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Soldiers: Heroes 
of World War II 


Podobał ci się Commandos? 
Tym razem zabawa będzie 
„wymagała większej zręczności |/ 


Joint Operations 4 


Przeładuj karabin, wezwij 
wsparcie lotnictwa... i wygraj 
kolejną wielką wojnę! 
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Mroczne Wieki / 


| Dto strategia turowa, która / 
| przejmie koronę po stynnym 
Europa Universalis... 
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The Suffering 


Gzy zastanawiałeś się, jak 


Некесі Misi z 3 2 48 Shrek 2 ‘Lords of the Realm 3 
siedzenie nie jest najlepszym - 4 Тһе Westerner ° True Grime 


faks к + megaporadnik do strategii RPG roku 


z piekta rodem! A т ‹ Spellionce: Zakon Świtu 


| FABULARNA GRA STRATEGICZNA W ŚWIECIE FANTASY 


ZAKON | świtu =% | 


Stwórz swojego bohatera lub skorzystaj z postaci, 
które przygotowali dla Ciebie twórcy gry. Jednocześnie możesz mieć pięcioro 
głównych bohaterów, każde o dowolnie wybranych cechach. Jeśli Twoje 
marzenie to wojownik rzucający zaklęcia - możesz go przywołać do życia! 
Zdobywaj doświadczenie, wykonując zadania zlecone przez ponad stu Bohaterów 
Niezależnych. Awansuj, dzięki czemu otrzymasz więcej zdolności, czarów i mocy. 


Dbaj о swoich bohaterów, kupuj dla nich broń, 
mikstury i inne przydatne przedmioty. 
Skorzystaj z dowolnych ustawień kamery. Możesz m.in. wybrać 
opcję bardzo przybliżonego widoku lub widok izometryczny! 


Wygrasz, jeśli stworzysz armię i rozbudujesz swoją osadę! 
Każda z sześciu ras dostępnych w grze posiada jednostki 
о unikalnych zdolnościach i specyficzne budynki. 

Kliknij i walcz - unikalny system wydawania poleceń, dzięki któremu 
dowolny rozkaz wydasz w kilka sekund, bez pomyłek ani opóźnień. 
Teraz możesz zebrać tyle zaklęć i specjalnych umiejętności, ile zechcesz. 
Walka i tak będzie przyjemnością! 


Najpiękniejszy świat, jaki przyjdzie Сї uratować! 


Już w sprzedaży! 
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| бай of Duty: United Offensive 12 
Newsy growe 16 
Thief ІІ: Deadly Shadows 720 


Dodanie Thief 2 na cover бо СИСКА! okazało się 


strzałem w dziesiątkę. Teraz zarządzi trzecia część gry x 
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Twardy gliniarz w mieście 
bezprawia. Dlaczego nie 
kupować True Crime — 
czytaj na йг. 82 


KI 
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następny CLICK! 


sierpnia (równo w imieniny Randalla!) 


чөмөлө аул өмі 


latach 80. Jerzy Urban z wielkim zaanga- 
żowaniem i dobrodusznym uśmieszkiem па 
twarzy wprowadzał chaos w szeregi dzia- 
łaczy antykomunistycznych. Opowiadał 
różne dziwne rzeczy, z których większość nie miała po- 
krycia w rzeczywistości. Los pokarał go — kilkanaście lat 
później drastycznie wzrosła liczba samobójstw, zaś wan- 
dalizm i kradzieże samochodów osiągnęly rozmiar epide- 
ті. Seksowna czarnoskóra policjantka D'arci Stern jest 
jedną z wielu osób walczących z przestępczą zarazą. 
Wraz z nią gracz poznaje mroczne podziemie dużego 
miasta (fikcyjne Union City), uczy się jeździć samocho- 


dem oraz rozbrajać członków młodzieżowego gangu za 
pomocą dwóch, trzech celnych kopnięć, URBAN CHAOS 
łączy najlepsze elementy takich przebojów, jak TOMB 
RAIDER czy DRIVER. Ogranicza jednak powtarzane do 
znudzenia zagadki z wajchami i dźwigniami па rzecz 
czystej akcji. Nic dziwnego, że w chwili premiery gra cie- 
szyła się olbrzymią popularnością i zebrała bardzo dobre. 
noty. Mimo upływu lat zachowała ładny wygląd i niezwy- 
kły klimat, który także i dziś zachwyci wszystkich miło- 
śników dobrej przygody. 


Co na CD? 


М Ameryce to najbardziej oczekiwany. Б 
film roku, Polaków Człowiek-Pająk ob- 
chodzi równie тоспо со skład chemiczny I 
herbaty. Owszem, ma swoich fanów, ale |, de 2, Silent 
a gdzie mu tam do popularności bohatera „Pa- Sentinels, Trans 2, GER EO 
| sji” czy zielonego twardziela z obrazu m) 
Shrek". Nic dziwnego, że producenci gry 
моја się i troją, byle tylko przyciągnąć rze- 
_ sze komiksowych sbstynentów. Promująć 
grę, powolują się na GTA: VICE CITY i mega- 
przebój HULK. W efekcie gracz będzie mial do 
dyspozycji niemalże cały Manhattan wraz ze 
wszystkimi atrakcjami turystycznymi, Przele- | 
74 Central Park, wdrapie się pa ścianie | 
2 па wieżyczkę Empire State Building, zwiedzi | 
dokładnie Broadway i Piątą Aleję. Zmierzy się 
z wielonogim doktorem Qctopusem i домей. 
niejakiemu Mysterio, W grze pojawią się też 
nieobecni w filmie dr Connors, zwany Jasz- 
czurem, oraz Elektro. Oczywiście nie zabrak- 
nie pająkowych specjalności = wspinania się. 
po ścianach, kopania wrogów i motania ` 
w przędzę, a także podróżowania za pomocą 
lin. Zwróć uwagę, że demo oferuje tyko k acją E 
(2966 tych atrakcji. Czyżby wersja РС znowu. a sterowni} s 
miała być uboższa od wersji konsolowej? , К 


Сма! 


C(w)alineczka 


zej 


zapewni iC oryg ШОШ, 

znaczenie w TRANSPORT GIANT, Ważne st 
się pociągi, sa- 
moloty i wielke. 
ү үз 


bankructwa... A m 
а Kulczyka? Ме, nie, spokojnie, Б. 
nych мг т ląd w programie! 


przypadku gier komputerowych 

trudno znaleźć tytul, który bez- 

dyskusyjnie zaslugiwalby па 

komplement typu „to nowa ja- 
Коб", No bo nie będze chyba przesadą 
stwierdzenie, że programści wymyślili już ab- 
solutnie wszystko. Wiadomo, wciąż pozost 
olbrzymie pole do popisu dla armii grafików, 
dźwiękowców i fachowców od efektów spe- 
cjalnych. Świat gry staje się coraz bardziej re- 
alistyczny, inteligencja przeciwników bardziej 
zaskakująca, a grafika wyświetlana w wyższej 
rozdzielczości, Trudno jednak mówić o nowym 
pomyśle па grę. 

Wydaje mi się, że FLATOUT stanowi mocne rych panują różne warunki pogodowe. Otrzy- 
potwierdzenie powyższych słów. Otrzymujemy mujemy też kilkanaście różnych furgonów, 
- które narzeczonych trasach uskuteczniać będą 

wyścigi. Wyścigi na śmierć i życie. Serio! 
Pracy w studiach Bugbear (to ci goście od 
RALLY TROPHY) przyświecała jedna myśl 
aby wszystko, co gracze zobaczą w ich nowej 
уюш, mogło zostać doszczętnie zdemo- 
lowane. Û ile zatem formuła wyścigu nie po- 
winna stanowić niespudzianki dla weterani 
kolejnych odsłon COLIN MCRAE, tyle stopi 
prowadzi wszystkich w prawdzi- 
we osłupienie. Każdy 2 uczestniczących 
w wyścigu samochodów ma być wyposażony 
w 40 odrębnych stref, które podczas gry 
ję zużywać. Co ја piszę „zużywać” — 
la fura będzie mogła zmienić się z lśniącej 
gabloty w dymiący i grożący wybuchem 


= 


W przypadku wózka z numerem 22 b 


naście tras o różnych nawierzchniach, na któ- 


Ten рап chyba zakończy 
udział w wyścigu 


wrak! Oczywiście, 
dyskomfort wynikają: 
су 2' kierowania п 

sprawnym pojazdem ma 


тутш: 
ta. Zresztą, We FLATOUT zi 
tylko samochady. Zgodnie z obietnicami fiń- graficzny RALLY TROPHY — gry z blisko cztero- 
skich programistów, także najbliższa okoli- letnim stażem. Okazuje się jednak, że general- 
ca trasy będzie się ШЕ > części ny remont i face-lfting tekstur mogą zdziałać 
roztrzeskanych pojezdów zatarasują dro- cuda. Szykują się najładniejsze wypadki samo- 
де, zaś zniszczone bandy czy połamane chodowe w historii. 

drzewa dodadzą całości niezbędnego smacz 

Po szczególnie pechowych wypadkach może 

się też okazać, że zabraleś ze sobą część tra- 

sy... Goście z Bugbear podają przyklad klinowa- 

nia się pachalków między kolami a błotnikam 

Jakby tego było mało, twórcy FLATOUT pl 
nują wprowadzenie co najmniej kilku morder- 


wymienić Sztuczną Inteligencję, która — choć 
zabrzmi to może paradoksalnie — ma być tak 
dobra, że umożliwi wirtualnym kierowcom. 
mylenie się Tak jak w życiu = gość, który w 
śnie cię wyprzedzi, może na najbliższym zakr 
cie nie wyrobić się i w rezultacie zatrzyma się 
na drzewie, А skoro о czolowych mowa — jed- 
na z roboczych koncepcji przewiduje motyw 
wypadania kierowców przez przednią szybę! 
Patrząc na szoty trudno uwierzyć, że to, 
со na nich widać, generowane jest przed kod 


DESTRUCTION DERBY i COLIN MCRAE w jed- 
nej, porywającej grze. Powiedzmy sobie. 
szczerze — to pewny materiał па hit! 
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Zamknięcie si¢ w czterech ścianach 
jako remedium na koszmary świata? 


Ale czy koszmar 
nie tkwi w tobie? 


gka w górę, kto lubi się bać, ОК, dzię- 
"R kuje. Wszystkich, którzy wstrzymali 

się od głosu, proszę uprzejmie o plyn- 
пе przejście do następnego artykulu. Poniższe 
słowa nie są pisane dla was! Pozostałych czytel- 
ników proszę o uwagę i przypomnienie sobie ta- 
kich pojęć jak klaustrofobia, zaszczucie, wysokie 
tętno, nerwica natręctw, firma Konami, diabel, 
opuszczone miasto, żywe trupy, sługi Szatana, 
wreszcie — strach, agorafobia, mizantropia (ob- 
sesja polegająca na unikaniu. innych ludz). Już? 
To wspaniale. Zatem zaczynamy. 

Jeśli wszystko pójdzie zgodnie z planem, już 
w okolicach października firma Konami zafundu- 
je nam powrót do miasteczka Silent Hill, a co 
za tym idzie — do jego wszechobecnej mgły, 
rdzy i lęgnącej się w każdym kącie pleśni. Zakła- 


dając, że ostateczny etap prac programistycznych півосге- 
kiwanie się nie przedłuży, możemy przyjąć, że już za kilka 
miesięcy na nowo znajdziemy się w Świecie, w którym 
pieklo okazalo się zbyt ciasne dla wszystkich potępio- 
nych. Samo utrzymanie bohatera opowieści przy 


nica między jawą a snem coraz bardzi 
zaciera. Pewnego poranka bohater z|nieklama: 
nym zaskoczeniem stwierdza, że drzwi do jego. 
mieszkania zostaly, zarygowene od środka; (D, 
a znajdujący się na nich krwawy napis ostrze- 
ga przed wyjściem na zewnątrz. Farba о8 #80 
dzi ze ścian płatami, w kątach kwitnie pl 
przerdzewiałe rury skrzypią i przeciekają; 
rzawszy to wszystko Henry uświadamia 6001 
że jego mieszkanie nie jest wcale tak iddal 
azylem, jaki sobie wymarzył, W. łazi 
pojawia się przejście prowadzące do... No łk: 
Śnie. Czy trzeba dodawać, зе South ASM, 
położone jest w sąsiedztwie znanego nam = 
już Silent Hill? 
Podtytuł czwartej części gry dotyczy — jak 
można się domyśleć — kawalerki, w której 28- 
mknięty jest bohater. Mieszkanie. 
Henry'ego będzie bowiem od 
grywać w najnowszym SILENT ŚW | | 
HILL niebagatelną rolę, Stano- | 
wić ma bowiem соё w rodzaju. | 
huba, z poziomu którego Henry. 
trafiać ma do nowych, w więk- 
szości nieprzyjemnych miejsc. 
Wśród odwiedzanych , przez 
Townsenda lokacji znajdą się za- 
pewne przynajmniej 
niektóre 
elementy 


życiu może stanowić spory problem, ale nie bę- ёч 
dzie to największe wyzwanie, na które należy się 
przygotować, Znacznie trudniejsze może okazać 

się bowiem uspokojenie trzepoczącego 2 przera- 

żenia serca. Strach jest z całą pewnością jedną 

z broni masowego rażenia! 

Tym razem bohaterem opowieści zostanie 
niejaki Henry Townsend, zamieszkały 
“ы w South Ashfield. Aby opis był 


` 


kompletny, trzeba dodać, że, 
Henry jest typem dość nie- 
chlujnego introwertyka, któ- 
rego dręczą realistyczne 
koszmary, Townsend nie jest 
towarzyski — tzw. kontakty mię- 
dzyludzkie to dlê niego prawdziwa 
zmora. Dlatego też większość cza- 
su spędza w dusznym, zapuszczo- 
nym mieszkaniu. W Henrym nie 
byłoby absolutnie піс szcze- 


SILENT HILL NA PRZESTRZENI LAT 


*1999: SILENT HILL 


Dla Harry'ego Masona i jego córki Cheryl to miały 
być kolejne wakacje, Jednak w drodze do Silent Hil 
ma miejsca wypadek samochodowy i Harry traci 
przytomność Kiedy dochodzi do siebie, okazuje si 

że Cheryl gdzieś zniknęła, Harry wyrusza па ров 

wania обл do mejaczącego we mgle miasteczka. 
Nie wie jeszcze, że czeka go spotkanie z Szatanem. 


*2001: SILENT HILL 2 


Śmierć żony zmienie Jamesa Sunderlanda. Przez 
trzy lata jego życia wypelnial smutek i poczucie 
ogromnej straty, Aż do chwil, kiedy w skrzynce pocz- 
towe znajduje list od zmarłej Mary. Pisze ona, ie 
czeka na niego w ich własnym, magicznym miejscu = 
gdzieś w miasteczku Sient НІ, w którym kiedy spę- 


бай wakacje. Gdy pełen nadziei Sunderland dociera 
na miejsce, okazuje się, ie jedyna droga wjazdowa do 
miasta jest zabarykadowane. James porzuca samo- 
chód i pieszo udaje się do tonącego w gęstej mgle 
miasta. Czyżby Mary wciąż żyła? 


+2003: SILENT HILL 3 


Jeszcze kika godzin temu Heather była najawykij- 
szą pod słońcem nastolatka, rozbjającą się po Cen- 
trum Handlowym. Teraz znejduje się w samym środ- 
ku zupelnie niezrozumisłego koszmaru, Świat zczer- 
nial i zgnil, wypełniły go odrażające stwory, zabijają: 
бе wszystko, co spotkają na swojej drodze. Kim są? 
Skąd przyszły? Co się w ogóle dzieje? Już w pierw- 
szych minutach przygody padają znamienne. słowa 
„Przybył, by ujrzeć nowy początek, Odrodzenie Ra- 
ju, zepsutego niegdyś przez człowieka” 


w ścianie, nocami zaś spotyka ја w mieście ro- 
бет z koszmaru. Со ciekawe, sąsiedzi okazują 
збе nader zgranymi partnerami, kiedy przycho: 
dzi do walk z czyhającymi na nich bestiami. Ele- 
en sprawnie radzi sobie z łańcuchami i mogłaby 
zostać wymarzoną towarzyszką walki... Oczywi- 
ście gdyby nie falt, że w Slent Hill mało со jest 
tym. czym z początku się wydaje. 

W THE ROOM pojawić ma się wiele no- 
W Internecie można zn wych... cóż... twarzy. Oczywiście, najlepiej od 
[| miksu, inspirowanego г razu nastawić się na to, że większość modeli 
| bestii z piekła stanowić będzie ucieleśnienie 
groteski i ohydy. Na uwagę zasługują szczegól- 
nie dwugłowe, pełzające ро ścianach kształty 
© twarzach dzieci. Co ciekawe, wi 


geruje to umiejscowienie kamery 
та plecami bohatera, gdy ten znaj 
„drugjej” stronie któregoś z portal. Nato- 
miast podczas etapów rozgrywających -ię 
w mieszkaniu wydarzenia mają być ukazywane 
z perspektywy pierwszej osoby. 

Ale, ale. Nie masz się co obawiać, ŻE. 
twoja ulubiona gra przekształci się jesienią 
w i tylko krwawą strzelaninę. Na listach 
zadań programistów z Konami ciekawa fa- 
ізі odpowiedni nastrój były priorytetami. 
'W efekcie przerażające będzie nie tyle mia- 
steczko Silent Hil i jego mieszkańcy, ale to, 
_ | co opowieść mistrzów z Konami zrobi 

= z podświadomością grających. Także sam 
Henry Townsend nie jest przecież typowym 
bohaterem komputerowej produkcji, a to 
właśnie jego oczami oglądać będziemy 
świat gry. SILENT HILL 4: THE ROOM po- 


„żelaznego” zestawu Silent Hil — opuszczone nych sposobów. Pozostaje mieś tyko nadzieję, 
‚Басе zabaw i zdewastowane wesole miastecz- ѓе wprowadzenie do SILENT HILL tak dużych 

ka, wymarłe uliczki, po których hula wiatr, | przestrzeni nie spowoduje że gra cierpieć bę- 

więzienie, spowita zławieszczą mgłą zagajnki, бле na przypadłość, która dotknęła RESIDENT. 

cmentarze czy wreszcie leża dybiących па bo- ЕМІ: NEMESIS — konieczność ciągłego wraca- 

hatera безді. Tak czy inaczej nie powinno ni- . піз ро własnych śladach, aby pchnąć febulę 

kogo dziwić, że Henry Townsend dobrowolne побу о miimetr 

międzywymiarowega 


ciekawe, ada Мей кетты 
przeplatają się па obu poziomach świadomości 
Townsenda. Турек za dnia podgląda ne nie- 


Nowa odsłona kultowej serii SILENT HILL. 
prócz selowątkowego scenariu- || 
е gd i poradze kitu 


Zbierz wszystkie Barbarzyńskie plemiona 
pod swoim dowództwem i wyrusz na... 


WERSJA KINOWA 


W sprzedaży 


jeż w lipcu! 
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Ten sam przepis na grę 
i nowi ludzie w dziale 


i- to wys tarczająca 
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* UNITED OFFENSIVE to podtytuł pakietu 
rozszerzającego, który ujrzy Światło dzienne 
па jesieni bieżącego roku. Co dziwne, nie 
jest to dzielo tw podsta 
firmy Infinity War 
lecz innego develope- 
ra — Gray Matter. Ski 
na zamiana? 
niach 8 
тш się innym, bard 
innym razem sugeruje. 
zapytać samą fir е; Faktem pozostaje, że: 
za UNITED OFFENSIVE wbili się programiści 
z Gray Matter. Nie ma się jednak со martwić 

wszak to ci ludzie stworzyli RETURN TO. 
CASTLE WOLFENSTEIN. 


TRZY KAMPANIE 


W CoD: UNITED OFFENSIVE rozegrasz trzy 
duże kampanie, po jednej dla Sowietów, А 
rykanów oraz Brytyjczyków. W pr: 

sjan odtworzona zostenie bitwa pod Kurskiem, 
jedna. z największych potyczek pancernych II 
wojny wiatowej. W:kampanii amerykańskiej 


Infinity zaj- 
źnym projektem, 
у o przyczyny zmien 


dyby korporacja Activision nie ztlecy. 
SB dowala біз przypomnieć nam CALL 
OF DUTY, takie zach 


nie okrzyk 


Л ИШЕ СЕРОГО 
J, Od czasów MoH i RtCW było to 
największe. objawienie w dziedzinie „shoote- 
rów” rozgrywanych w czasach | wojny świata- 
i: Od premiery GALL OF DUTY minął już 

więc najwyższy czas, by zniecierpi- 
i dostali coś „na dokładkę”. 


zachodni w 
kontrofensywy 
ramka, obok, Jesli chodzi o Brytyjozy- 
ków, na razie wiadma tylko, że walka 
іе będzie gdzieś w Afryce Pólnoc- 
nej i dużą rolę odegrają w niej samoloty. 
Więcej faktów ujawniono natomiast na te: 
mat kampanii ardeńskiej. Wcielisz się tutaj 
w. żołnierza amerykańskiej 101 dywizji 
spadochronowej, a twoim zadaniem 
będzie powstrzymenie niemieckiej ofen- 
jsywy dû momentu pojawienia się ро: 
Slków. i poprawy pogody — co akurat 
w przypadku tej bitwy bylo mac- 
no ze sobą zwiazane. Twoim 


Czasem, шиа walczyć па 
krótki буза! 


үз 
ЕЕ 
a 


yli st 


EXPANSION 


głównym st utrzymania pozycji amery 
kańskich w belgijski - 
AY Da BEE адо 
ską  nawałnicę 


Ostatni zy nastów w wa | 
ne swiatowej, któr 
ШЕ; moment ostatecznej Кезі Da Akai ET 
twa byla największą potyczką пін podczas wojny 
|ә "ите иш dob pél пола блату расо, 
Po stronie Nieieo wekczyło 600 tysięcy М. 


TWA OKU 13 lipca 194 
Weka bitwa pancerna międy Nemcami Z 
zebrały po oał miñon үүө Trzecia a nik | 
бро] 2700 czę, Rosina 3800, Po ішкері 
porażce Niemcy zaczęli wycofywać sę z terenu ZSĄR | та) 
nie odzyskali kontroli na froncie wschodnim, 


Rola strzelca pofiadowe- 
go to nowość W tej grze | 


cię piekielnie trudne 
18 przykład oczysz- 
miasta z niemiec- 


czanie wybrany 
kich żolnierzy. 


NA ZIEMI I W POWIETRZU 


CALL OF DUTY, twoje działania 
ko maly fragment większej bi 
z zasadą; że па wojne nikt nie 


Podobnie 
stanowi з 
bwy = zy 


ja o losach kampanii 
samoloty, wybuchną bomby | miny, 
pojazdy pancerne, v 

Większe grupy 


noś twoich strzałów zależeć będ , 
le towarzyszących ci bombowe 
= 100778 пай cel | zdoła 
wykonać misję. Im wię 
cej wokół twego samolo- 
ш towarzyszy broni, tym | twoja 
ochrona będzie skuteczni 
terestjące, wmisjit 


rzyć, iż przyjdzie. ci przemieścić się do 

innej wiażyczk, eby zastąpić rannego 

kolegę. W przypadku uszkodzenia samo- 

lotu będziesz musial’ odciąé бсрун paliwa, 
Wreszcie jeśli zatnie się luk bombowy, będziesz 
go musiał otworzyć, Nagrodą jest natomiast 
wilók bomb zmierzających do celu 


SŁONIOWATY CZOŁG __ 
Adolf Hitler роо wstrzynywal бесе о rozpoczęciu 
ofensywy letniej па froncie wschodnim w. roku 1943 
(w jej trakce rozegrela sig іле pod Kurskiem, po- 
nieważ Niemcy właśnie. pracowal пәй nowym со 
giem. Ostateczne pojawil się on w dwóch wersjach — 
„ferdinand (ra zdjęciu) oraz „Biepbant” (Sloń). Pod- 
czas kampan rasyiskiej w grze CALL OF DUTY: UNL- 
TED OFFENSIVE, czolg ten w swej drugiej z wymienio- 
nych wersji ma odegrać znaczącą rolę. 


PARAMETRY: 1 
waga: 65 ton (Ferdinand), 70 ton {Elephant 
zaloge: В osób; prędkość: 20-30 kmh 
zasięg: 90 km (teren). 150 km (ulica) $ 
uzbrojenie: rmat 88 mm; kare maszynowy 792 
mm; zapas amunie: 50 pocisków da armaty, 500 е 
nabojów do karabinu p 


WIĘCEJ PYŁU I DYMU 


mj 


асте] kosmet 
będziesz mógł sobie u 

instalować go w stra- że na е с | 

tegicznym miejscu па ро- é > 

lu bitwy. W grze + А 

się także bazooki, no i 


je dziesięć map w trybie dla pojedynczego gra- 
= do gry wieloosobowej 
czba, 


im więcej Samolotów zestrzelisz, 
tym Większe szanse na dotarcie 


z Papieżem. Przewodzisz wspaniałej 
a Twoim celem jest nagromadzenie 
pi i pobożno: by cały świat 
szeptał Twe imię z zachwytem. 
Powiększaj swoją władzę, gromadź 
bogactwa, funduj kościo! 
walcz z bandami i zdradz 
w: 


eckimi 
ami. Czy zdołasz przetrwać 
w epoce Mrocznych Wieków? 


WERSJA KINOWA 


„ami мінін їнї 


paradox РАИМ миш 


NAJNOWSZA GRA Z SERII 
s EUROPA UNIVERSALIS 


W SPRZEDAZY 


OD 7 LIPCA! 


4 


SBE. . 
|= = 


AI. 
А а г е А 
Średni T k opie wrze... 
Minęła już era wikińskich naja 
podzielono na małe lenna, Cesarz zmaga się 


ów, kraje 


dynastii, 


$ 


wórcy strategii KOREA: ŻAPUMNIANY па swoboda dziatania tnie Ustępująca tej 2 МШЕ 
KONFLIKT" rozpoczęli prace СПУ). Szkoda tyko, że według światowe- 


nad trójwymiarową go wydawcy — firmy Cenega — gra 
skradanką EL “іа pojawi się w sklepach jesienią przy- 
TADOR. Gracz wcieli б szłego roku. Oznacza to bo- 


w niej w postać agenta wiem — ni mniej, ni więcej 
wydziału narkotykowego, ” = — tylko że program bę- 
który wyjeżdża do Amery- j 
ki Południowej, by spu- f 
ścić manto tamtejszym 14 
baronom. Przy okazji chce 
zemścić się za to, co spotkało jego - > rzez blisko osiem lat miłośnicy piłki 
brata (zapewne nie spotkało go ni "В nożnej. fescynowali się grą UGA 
к= gdyż dealerzy z reguly tyko В г POLSKA MANAGER. Dosłownie za 
1 88 momencik jej miejsce zajmie inny 
ma być m. aa e 2 2 program - MENEDŻER PIŁKARSKI 
ше mme - handlarzy, ochroniarzy, naukowców, fi 2004/2005 warszawskiej Hurtowni Play. Za- 
z „ oszołomów, debili... Skąpane ص‎ grasz W nim w lekko zmodyfikowanej polskiej 
w promieniach słońca hacjendy i gęste palmowe 2 dze (zmienione nazwiska piłkarzy i nazwy klu- 
lasy robią pozytywne wrażenie. Podobać może г bów). Będziesz decydował o kwestiach finan- 
się też duża liczba szczegółów oraz zapowiada- Ё > sowych, treningach i grającym 


kiej ме 
Przetlumacze 

onie brzmi on LUDZIE НОМС 
WOJNY ŚWIATOWE. 


гуп dziarski 


Operation: 
Matriarchy 


Hitlerem. 
nia rzucili 
spado- 


rozi 
Alianci 


miliona żołni 
radności 
Ш 


Dun 


i ponad 20 p 
oll. 


г 


өтте 7) Torrente 


i i 2004/200 
Piłkarski 2004/2005 Ті 
składzie. Zmierzysz się z plagą kontuzji i rozkapryszonymi, nieskutecznymi 
gwiazdorami. Poszukasz sponsorów фа drużyny, zadecydujesz też 0 roz- 
budowie stadionu i cenach biletów, 
Każdy zawodnik, z jakim się zetkniesz, 
opisany będzie 23 oachami, takimi јак 
chęć współpracy, morale, zdrowie, 
przyspieszenie, БОШ siła, me 

czy samolubność. Ма płycie 


BEBE 

który, pazwoli zmieniać 
zawodników, drużyny 
i ligi Dzięki niemu 
wkleisz do programu 
loga swoich ulubionych 
drużyn orez spongo- 
rów czy też zmienisz 
wyświetlane tła. Naj- 
milszą niespodzianką 
jest cena — skromne: 
i jedyne 20 złotych. 


орде stadionowe 


DEWE 


monitora zobacz 
Wimbledonu 


gramistom fran: 
go PAM Devel 


siatce, lub 
ka do biegania 
go tren 
mtejszego К 
xie produkcja wyi 


backhand. 


| GROUND x 


Podsłuchaliśmy... 


a popre 


gry 
Ав prz 


Evoumo 


í Podeuchaiśmy. ту... 


Widze stanu Kalifornia zeminy biure fr inter- 
play. Potężna niegdyś korporacja od kiku miesięcy 
nie płaciła czynszu i podatków, zaś па konta jej pre- 
cowników wpływały szczątkowe częśći wynagro- 
фей. Z branżowych salonów znknężz również 
zasłużona Sierra. Jej właściciel — koncern Vivendi 
Games — zwolnił aż 350 osób, kkwekyąc też stada 
Impressions, Hoyle Games i Papyrus. Na szczęście 
powyższe przetasowania nie oznaczają śmierci әлі 
jednej przygotowywanej gry. 


lo Sz 


СО Projekt jeszcze w tym roku wprowadzi do зіе- 
pów ciekawe wyścigi samochodowe JUICED orez 
grę role-playing BARO'S TALE Hurtownia Pizy za 
powiada strzeleninę NITRO FAMILY orez strategię 
CHAIROTS OF WAR. Z kolei w seri „Dobra Bre" 
ukaże się zręcznościówia TPP zatytułowana WARS 
AND WARRIORS: JOAN OF ARC. 75 ej stworzenie 
odpowiada Trevor Chan - facet, któremu zawdzię- 
сй CAPITALISM 


Przez wakacje będą trwać eliminacje do mędzyne- 
rodowego turnieju Worki (убег Games 2004. Na 
finely do San Francisco pojedzie dzesęcu Polaków 
- najlepsza drużyna COUNTER-STRIKE, trzech kille- 
rów ze świata STARCRAFT oraz po jednym znawcy 
NFS: UNDERGROUND i WARCRAFT 3. Селі mogę 
się rejestrować ne stronie www жер; 


Firma CD Projekt postanowiła uraczyć fanów DR 
VER miłym prezentem. OŁóż do połskiego wydania 
ОВМЭВ dołączona będzie pełne wersja pierwszej 
części gry. Sam program w wersji pecetowej wyje- 
dzie na rynek w październiku. Wersja konsolowa już 
jest i niestety zbiera stabe recenzje. 


Firma Siitherine Software stracãa płytę-mstkę gry 
GATES OF TROY. Listonosz, który ją przewozi. 20 
stół napadnięty i pobity przez nieznanych spraw- 
ców, Istnieje duża szansa, że program wycieknie na 
piracki rynek jeszcze przed ońcjelną premierą, | po- 
myśleć, że kiedyś рігесі byli jak grzeczne бдем 
czynki. Kupowali w sklepach oryginały i mozolnie ts- 
тай kolejne zabezpieczenia 


Projekt WARHAMMER ONLINE został skasowany 
Autorzy doszli do wniosku, że prace posuwają się 
zbyt wolno, в pizewidywane koszty rosną w tempie 
pędzącego geparda. 2a to pogrzeba- 
пу już raz MATRIX ONLINE огу. Со 

więcej. producenci fimu zapowiadają 
7 kolejne części ENTER THE MATRIX 


Firma Marksoft wydz w naszym 
kraju erotyczną przygodówkę 
AIRLINE 59: POWRÓT 


tego roku neleżała do Achillesa, Odyseusz 
kobyly. Jesienią władzę w mieście przej- 
„Aleksander Il Wielki" wkroczy na 
stuosobową świtą (w 


rany kin wra: y 
. a przy okazji zajrzy do 


grającą jego matk 


prywatnych. Zat ba o to firma Meridian93, która 


ла gry jest śliczna tn 


ie ciek 


А A 


lat pracuje nad widowiskową strategią 
ja programu toczy się w czasach 
formule armię i stopniowo кш kolej- 


siejszego dzka 

wymiarowa grafika oraz 

ch opcji. Do programu ma być dołączony edy- 
lo tworzenia modów. 


sł 


NFS: Underground | 
[ДДТ юш A] 


Gaceji| 


бә 
sj 
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Е - 1 SN 
Baldur's Gate 2 
ЮК 


Ий Ет 


Call of Duty 
PG, PS2 


wórcy serii 
МАМАМ TIGE 


"SA 
l Aż © 


EM Cit | 
; 


жү; 


Cross Racing | ( 
Championship 


rajdów, 
jawił 


SHIP 


2477 


SW: Knights of the 
PE, u 


PE, PS2, Khor 


ы 


| Morrowind 
| PE, Іш 


13 Г" Васег Еи 2 < 


Colin McRae Rall 


LB Hitman Contracts M aj 
| be, pó r 


olin McRae i Richard 
Burns jeszcze się nie 
zwarii w boju o prymat 
wśród. komputerowych 


a już па horyzoncie po- 
się nowy zapaśnik. 


CROSS RACING CHAMPION- 
ma być realistycznym 
symulatorem wyścigów pos 

przełajowych 2 nie- 

zwyjde dopraco- 
wanym sinikiem e 
fizycznym. 
gram 2 FLATOUT 


Pro- 


к 
KNIGHTS 


xl 


78) 


EJ 10 
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pożyczy zwariowane, 
nieco „przegięte” mo- 
dele samochodów oraz 
dokładną symulację 
zniszczeń, zaś z polskie- 
go XPAND RALLY 
otwarty teren i całko- 


Już podczas prac пай COMMANDOS 3 firma Ру 
го Studios zapowiadało, że kolejne część seri 


witą swobodę ruchu. тш p -Clarice Starling z „Milczenia ЫЙ zaskoczy jej fanów. | rzeczywiście - COMMAN- 
Na graczy czekać też 2 а. W pogoni га seryjnym morde; DOS STRIKE FORCE będzie strzelaniną FPP sta- 
będzie 60 różnych tras PZJ [do Paryża. Тат odnajduje zapiski swego wiającą sobie za wzór CALL OF DUTY. Gracz 
rozrzuconych po 6 śro- Gi Phersona (bohatera gry POST MOR- ТІСІ 


Śnajpera | Szpiega, zahaczy też o Stalingrad. 
Francję i Finiandię. 


dowiskach geograficznych 
tzaśrieżone góry, pagórko- 
wate, podmokie wyżyny, słoneczne 
plaże itp., kilkadziesiąt ro- U 
° е dzajów samochodów oraz 70 
z tryb multiplayer. Nad ko- 4 \ 
dem biedzą się twórcy O, А ЖЕ 
STREET LEGAL RACING „g 4 
i INSANE! i 


д 6 & ntyczne śledztwo! 04 tej pory fa- 
ч nie dwutorawo. Gracz skacze ЩТ б i 

p ólczesnym Chica- Strona www zbewitcłer.cem ponownie 

go. W każdym z tych miejsc zbiera dowody, х oiyla. Sukces jej 

prowadzi przesłuchania i próbuje skojarzyć fakty. Rozma- 2. pierwszej pubóczrej prezen: 

Мес 2 napotkanymi osobami w 4 tacî W. сазе targów 
zy K ЕЗ sprawil, że chłopaki 

z СО Projekt Red Studio 
wreszcie przyłżyń się do 
promocyjne roboty. Na 
pokojące ирәк т , witrynie znajdziesz 


| ри noir. Pre j { КҮҢ. mnóstwo aformecji 
66 ne tamat tego ro- 

le-playa, еда 

świata, histari, po 


зай Î potworów. 
Nie zabraklo też 
` screenów i rende 
rów z gry! Ten pan 
po lewej to oczywiście sam 
wiedimin Gerak! Żebrow. 
sia jak żywy. prawda? 


założy mask 


Wszystko, by pe 


e zręcznościówek W stylu 


Koszty produkcji gier sieciowych systematycznie 
rosną. Według szacunków dystrybutora." gra 
STAR WARS: GALAXIES kosztowała jak dotąd 
(шап, uwaga, zapnicie pasy!) około 30 milio 
mów dolarów. Do sumy tej doliczono jednak utrzy 
manie serwerów i szybkich łącz, a także obsługę 
setek tysięcy graczy 


Na gry z listy TOP-13 możesz 
głosować przy pomocy SMS'ów! 
Aby oddać głos, wyślij na numer 
7164 wiadomość о treści LRCL.* 
(zamiast # podaj przypisany grze 
numer - jest w czarnym polu). 
Możesz też przysyłać własne 
propozycje — wyślij wiadomość 
g 22 В о treści LPCL.nazwa_gry. Prosimy 
Unreal То dokładnie wpisywać treść 
Goran Т 5 5 5 w wiadomości SMS — bez 
żadnych dodatkowych znaków, 
odstępów, adresu itp. 
її Petna lista gier znajduje się 


[176] The Threat — Pc na stronie www.click.pl 
Wśród uczestników 


178 пето from Fel ессе) konkursu SMS rozlosujemy grę 


18 107) Ш-Р (i ufundowaną przez polskiego 
dystrybutora, firmę CD Projekt, 
oraz 6 dodatkowych gier! 


к ы 
сүли нл ү 2 2 CDPRCJEKT 
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Joel 


tekst: Michał 


Kraść cenne przedmioty 
i jeszcze mieć poczucie, 

że robi się to dla wspólnego 
dobra, to może nie йо. 
końca moralna, ale jakże 
atrakcyjna 
propozycja!! 


- 


szefów 


W miarę możliwości unikaj wcho- 


OE E rein A POWRÓT W TO SAMO MIEJSCE 


ycie 
bardziej 
niż 
w ogóle wyobrazić. 
Otóż w tym samym czasie, 
gdy siedziałem przy moni- || 
torze, kradnąc na zlecenie | 


przedmioty w grze THIEF: | 
DEADLY SHADOWS, praw- (1 а 
dziwi złodzieje wyprowa- | 

dzali moje świeżo nabyte 

auto z parkingu pod blo- A 
jem. То ci dopiero scena- |, 

үш, Jednak nawet to nie | 
znięchęciło mnie do znako- 

mitej gry autorstwa lon Storm (ta sama fir- 
та stworzyła niedawno DEUS EX: INVISIBLE 
WAR). 


Statyczność mapy oraz 
2 jej niska szczegółowość 
to największe wady ta- 
go elementu gry, który 
powinien przecież po: 
magać orientować śię 
w. terenie. Pomijając 
już fakt, że z тару nie 
wynika, jakie pozycje 
zajmują twoi wrogowie 
i czy się przemieszcza- 


( UŁOMNOŚCI MAPY ) МАЕ, aty Kapot polega 


па tym, że na planie 
nie sprawdzisz, 
gdzie ty sam w danej 
chwili się znajdujesz! 
Również oznaczenie 
poszczególnych po- 
mieszczeń dalekie 
jest od ideału. Sło- 
wem, nie licz na 
zbytnie ułatwienia 


potrafi być | 
zjadliwe | 
można sobie | 


kolejne cenne | 


Rok 1998, w którym studio Looking 
Glass zaproponowało tytuł THI 
THE DARK PROJECT, stał się 
świadkiem narodzin zupelnie nowe- 
go podgatunku gier zręczności 
wych. Nowoczesne zręcznościówki 
miały opierać się od tej pory na 
skradaniu i cichej walce z przeciw- 
nikami. Znamienitymi kontynuator- 
kami tego nurtu stały się w ostat- 
nich latach takie gry jak HITMAN ! 
czy SPLINTER CELL (choć ta druga | i 
w większym stopniu stawia na tak- Н 
tyke otwartego starcia 20гојпедо). 

THIEF: DEADLY SHADOWS, trze- 
cia już gra z seri (wcześniej pojawi- | 


ADLY SHADOWS. 


Zwycięstwo w walce z grupą prze- 
Oiwników jest bardzo trudne 


la się THIEF: THE METAL AGE, którą ostatnio 
proponowaliśmy na naszym krążku CD), oferu- 
je zarówno podobny model rozgrywki, jak i te 
same rozwiązania techniczne. Nawet bohate- 
rowie są tacy sami јак w poprzednich czę- 
ściach. Do niby-średniowiecznego miasta Тһе 
City (swoje drogą autorzy mogliby pokusić się 
o jakąś konkretniejszą nazwę) powracają: 
główny bohater — Garrett — oraz trzy podsta- 
wowe frakcje, które spotykasz па swej drodze. 
Sq to „Keepers”, twoi byli mistrzowie, aktual- 
nie proszący cię o kilka „przysług”, „Hammeri- 
tes”, wierzący w technikę i jej wpływ na życie 
ludzkie, oraz „Pagans”, zarówno atmosferą, 
jak i fanatycznym podejściem do religi przypo- 


minający Druidów. 


DUSZNO TU I CIASNO 


Po skończeniu misji treningowych Garrett 
będzie się swobodnie poruszał po różnych 
częściach miasta. А w chwilach, gdy nie ma 


dla ciebie akurat żadnego 2есе- 
nia, możesz sobie pospacero- 
wać po uliczkach, wyjąć coś 
czasem przechodniom 
z kieszeni, ewentualnie od- 
wiedzić kwaterę któregoś 
z mieszkańców pod jego 
nieobecność. Sposób, 
w jaki skonstruowano mia- 
sto, wywoluje uczucie klau- 
strofobii — mury są wysokie, 
uliczki ciemne i wąskie, znaj- 
dziesz tu też sporo zaułków, w któ- 


RODZAJE BRONI 


Przy pomocy 
ogłuszać przeciwni- 
, со jest szczególnie 
ле, gdy zależy ci na 


rych można zaczaić się na ofiary lub 
schować przed Ścigającymi cię 
strażnikami. Niestety, przecho- 
dząc z jednej części The City do 
drugiej, musisz spokojnie pocze- 
kać na załadowanie gry, co za 
każdym razem zajmuje kilkanaście 
cennych sekund. Mnie osobiście 
mocno wybijało to z rytmu zabawy. 
Fabuła kręci się wokół pewnej 
mrocznej przepowiedni, którą zasły- 
szeli „Keepers” i teraz chcą zapo- 
biec jej spełnieniu. Tutaj zaczyna się 
twoja rola. Złodziejskie misje, które 
otrzymujesz, są w związku z powyż- 
szym w pewnym stopniu usprawie- 2 
dliwione moralnie — wszak celem odziejski 
ostatecznym ma być uratowanie 
świata przed bliżej nieokreśloną za- 
glada. Nie wszystko jest jednak ta- 
kie, jakim się wydaje na początku. n gra 
Rozwój fabuły i jej nieoczekiwa- o tajemnic 
ne zwroty Śledzić będziesz | 

podczas rozmów, cut-Sce- 
nek, wewnętrznych monolo- 
gów Garretta, czytając 
listy, pamiętniki oraz notki ak wła 
pozostawione przez inne A fsbuły o 
postacie. Ч гус! 


nie e 
zadka z 


йге: osłaniający Wy- 

ranie się. Jeżeli chcesz 

pozbyć się „ogona”, ustaw 

ing na drodze w ten spo- 

sób, aby nadziali się na nią 
śledzący cię strażnicy 


W ŁEB — I KONIEC 
Akcja THIEF: DEADLY SHA- 
DOWS rozwija się początkowo 
w niezbyt szybkim tempie. 
Musisz dać tej grze ladnych 
kika godzin na rozkręcenie się, 
nim będziesz miał szansę do- 
strzec jej pełen blask. Wypa- 

da od razu wspomnieć, 

że spośród czterech do- 

stępnych poziomów 

trudności należy unikać 

najletwiejszego. Jeżeli go 
wybierzesz, gra staje się 
po prostu nudna. W takim 
przypadku jakiekolwiek skra- 
danie traci sens, bo nawet 
gdybyś wlazł strażnikowi 
przed oczy i odtańczył taniec 
Шива, możliwe, że nie chcia- 
oby mu się zareagować. 

Sposób wykonywania misji 
w zasadzie nie ulegl рома 
niejszym zmianom. 2 napotka 
nymi strażnikami (Ы 
względu na to, że różnią si 
wyglądem i charakterem) pò- 

radzisz sobie, stosując jedną 

z trzech poniższych metod. 

Pierwsza to odwrócenie uwagi 

— poprzez rzucenie w wybrany 

punkt ciężkiego przedmiotu lub 

wystrzelenie „hałaśliwej strzały” 


oślepiasz, co daje сі 
kund na ucieczkę. 


dzialania. 


częściej używana broń do 
walki na krótki dystans. Ме 
jest zbyt skuteczna, ale 
ce „jeden na jeden” po- 


WYTRYCH 

7 tym ka 
pod г 

staną przed to 
rem. A w pracy 
bardzo to prze 


zekroczył de 


Wtedy strażnik opuści posterunek, a ty 
swobodnie możesz przemknąć dalej. Kolejna 
metoda polega na cichym skradaniu się za 
plecami wartownika i huknięciu go w lepety- 
nę skórzaną pałką, co skutecznie ogłusza 
delikwenta na czas wykonywania misji. Na- 
stępnie należy jego ciało odciągnąć 
w ustronne miejsce, aby nie wzbudzić podej- 
rzeń kompanów nieszczęśnika. Ostatnia 
opcja, która zapewne najbardziej przypadnie 
do gustu miłośnikom gier FPP, to uśmierca- 
nie wrogów przy pomocy łuku lub broni bialej 
Ze strzelaniem z łuku wiąże się zresztą cieka: 
wa historia. Otóż gdy wycelujesz w głowę nie- 
widzącego cię strażnika, to on natychmiast, 
bez zbędnych protestów, pada trupem. Nato- 
miast jeśli przeciwnik już wcześniej zauważył 
twoją obecność i nie daj Bóg zdąży! w twoim 
kierunku ruszyć, wtedy nawet trzy celne 
strzały w czerep pożytku nie przyniosą. Wy- 
glada na to, że zrelaksowany wojak ma po pro- 
stu wyluzowane mięśnie i kości 
czaszki, przez co łatwiej 
je spenetrować 
celnym 
strzałem. 


ka, przemoc 


|by rozklad moralny 


dla organizacji nie 


i m 
W ciemnych zauikach miasta i sekretnych 
schowkach znajdziesz mnóstwo pamiętników, 
notek itp., które wpływają na fabułę gry 


Wejścia do budynku strzegą dwie osoby. Potrzebujesz Zacznij od zgaszenia pochodni przy pomocy strzaly wodnej Strażnicy są już zaniepokojer Ta weź skrzynkę lež 
ciemności i pomysłu, M үш jedną z nich odciągnąć = to zapewni ci upragnione ciemności jj ja w jakié үш kąt, z dala od głównej 
ramy. 


CZUJNI. JAK WAŻKI nie ma takiej funkcji jak stały wzrost czujno- | innych mieszkańców The City. Często jed- 
ści — to na pewno zwiększyłoby stojące | nym z celów misji jest znalezienie odpowied- 

Na wyższych poziomach trudności 1 przed graczem wymagania. A tu jak raz zgu- ; niej ilości cennych przedmiotów, które 

twoi oponenci cechują się zaskaku- | bisz „ogon”, to wracając w to samo miej- | musisz zebrać, aby pozytywnie zaliczyć za- 

jąco wysoką inteligencją i wykazują ! sce. spotykasz tego samego gościa. który : danie. Każdej nowej zdobyczy towarzyszy 

sporą czujność. Ich reakcje da się ; jest znowu absolutnie wyluzowany. Są od | mily dla ucha dźwięk oraz informacja, jak 

4 Śledzić nie tylko obserwując ruchy, | tej reguly wyjątki — jeśli wartościowy jest dany 

1 У ale także słuchając komentarzy | przemieścisz się z jedne- przedmiot oraz jaki 
7% (najwyraźniej czują się samotni | go rejonu w drugi, procent łupów udało ci 


жә. RUE i mają tendencję do mówienia sami 1 a akurat trwał pościg, się już skompletować. 
: г ; do siebie). Nierzadko usłyszysz za- | możesz się spodziewać, Jesl już decydujesz się na rozwiazy- W przeciwieństwie 


) є tem кыз ie. „Ja tam chyba ! że ten sam człowiek bę- wanie zadań z wykorzystaniem prze- do poprzednich części 
24% 52 ar @де сгека! па сїёбїе mocy, istotne jest, aby twoje ciosy ТНЇЕРА, oa 
kadnie w miejscu. i strzety były celne. | tak na przyklad misi możesz uplynnić 
№ ебут шоггейпіо ciskanie strzał z luku „na wariata", сагу пеедәте гбоһу- 
ЕТТЕГІ odzie popadnie, to jedynie strata у очаг. пегпедо 1у- 
д аб в робе|ггї- czasu, zapasu broni i ryzyko wpad- ЕСІТТІ 
e ТЕ мебу, еду nięcia w duże tarapaty. Dlatego пату, спос „ра- 
byl. o już dawno uciekł”. Wtedy Й lując z tuku w przeciwnika, zaczekaj 20207074 
nowo możesz zacząć działać. Ка КУНУН chwilke. aż Garrett dobrze przymie- БЕГІС 
Я а da, że гаг zaalarmowany strażnik | drzwi, plamę krwi na 2y - wtedy nastepuje zbliżenie w poszczególnych ro- 
аа ОН DYSTANS kamery na twój cel. Przy dużym zoo- ЛЛ сөс 1 пес: 
> а к^ | до котрапа м тівјвсо, mie, jaki dzięki temu zyskujesz, 1a- ье: сіе тш! 
ы - i әйел а jest już trańć w głowę, a to огоь оке то620. 
odnaleźć. Czasami jed- kolei gwarantuje skuteczną elimi- ау гпаг1626 паһумсбу/ 
nak występują sytuacje, еі na wszystkie precjoza. 
które trudno logicznie Zdobyta w ten sposób. 
usprawiedliwić: (ебі 7 | gotówka jest niesty- 
hukniesz kogoś pałką Н chanie przydatna, bo- 
w mózgownicę i ten osu- wiem daje możliwość 
nie się razem ze zbroją dowolnego wzbogaca- 
i mieczem na bruk, to nia ekwipunku. | tu 
hatas wywołany tą czyn- osoby гагпајотіопе 
nością wcale nie jest |” 2 poprzednimi częścia- 
taki, jakiego byś się spo- | ) mi gry zauważą kolejne 
dziewał. Albo z innej f nowatorskie rozwiąza- 
beczki: strażnicy czasem nie — do tej pory było 
męczą się pogonią za głównym bohaterem ! tak, że po zakończeniu misji całość sprzętu 
i zdyszani rezygnują z dalszego pościgu. była automatycznie wymieniana bez inge- 
rencji gracza. Teraz jest pelna swoboda wy- 
boru. Z jednej strony jest to wieki plus, 
gdyż uzupełniasz tylko ten sprzęt, którego 
ci brakuje i skuteczniej wykorzystujasz swo- 
je pieniądze. Z drugiej strony jest to jednak 
odrobinę zbyt daleko idące ułatwienie, po- 
nieważ tym samym możesz nabyć kilka 
ampulek z uzdrawiającą miksturą, со w po- 
łączeniu z pozostałymi po poprzedniej misji 
buteleczkami znacznie upraszcza ukończenie 
kolejnego etapu. Wtedy okazuje się, że na- 
wet opcja zapisywania w dowolnym momen- 
cie staje się zbędna, gdyż ampulek masz 
tyle, że ryzyko porażki staje się minimalne. 
Wymienione w powyższym akapicie zmiany 
to najważniejsze nowinki w THIEF: 
DEADLY SHADOWS. Są też jednak inne, ро- 
mniejsze modyfikacje w stosunku do po- 
przednich odcinków złodziejskiej sagi. | tak 


хог „baRTeS" Lewandowski 


L CO W SAKIEWCE 


Rzecz jasna, najistotniejszym 
elementem rozgrywki jest 
zdobywanie cennych przed- 
miotów. Część z nich to bi- 
żuteria czy też kamienie 

„podprowadzane” na za- 
mówienie „Keepersów” 

Jednak, jak na prawdziwe- 

go złodzieja przystało, ko- 

rzystać będziesz z każdej 

| sposobności wzbogacenia 
się. | tak w twoje lapki 

wpadną rozmaite przed- 

mioty, znalezione w kwa- 

(егесі і skrzyniach 


czele, także pomagają 
wczuć się w rolę. Autorzy 
szczycą się, że do gry przy- 
Pałka o nazwie Black Jack ma ШТИТИ 
dosyć dziwną właściwość. оле зоо гузу бө. Ме 
Jest skuteczna tylko i wyłęcz- уеп, су со ргамйа, пе 
nie wtedy, gdy zaatakujesz пізіет сгази ройсгуб... Ме 
przeciwnika od tylu i zapodasz ЩУР СТ 
mu nielichy cios w leb (a ści- ШТА 
glej w potylicę). Jednak jeśli їкапусһ ровбасі піе ромба- 
ofiara zdąży się odwrócić, to ШТИТИТИ 
możesz sobie machać ile sil ніппуһ огасһ A 
w rękach, a i tak піс nie ух. со ИРУКА 


7 następnie odciągnąć ciało ogluszonego przeciwnika. wskórasz. Dziwna sprawa — WW 


J derzenie kogoś чо тео |евг026 гбгпедо 

w istronne miejsce, tak aby nike 2 jego kompanów go nis przecież и д0 пед 

Strażnik SEWER niepokojące hałasy, Wystarczy. odnelażł: Drugi z jegomościów GN się do środka. w skroń (lub nawet w czółko) суру піероко|асе (месі, 
postacie z THIEF te części WYTYKU 

na przykład miecz został zastą- {ек па вешпіе. mózgownicy mają wyjątkowo рг?ега?еп!а і їгїйтїй, E 
айа „уу тууагойш" пїе |евї рой- Na swojej drodze często spotkasz zamknięte drzwi lub zaryglo- апе ролотш THIEF: DEADLY SHADOWS. 
ОЕ О wane skrzynie. Nie jest to jednak coś, co może takiego speca јак ШУИ to propozycja na samotne 
жау мутігпіспе па гекамісе „soft spot”, czyli miejsca, w którym warstwa zamka (a jest ich ЖШТШ УШ dzie wystarczająco ciemno, 
ПЛ ЕТЕСІҢ 3-4) ustępuje. Owo miejsce można zlokalizować, gdy okręgi re- ЕСТУ by dojrzeć wszelkie szczegóły 


POWA code Droga do wejścia atol otworem powinno przynieść zbliżone ЖИТ сіетпусћ Ко. 
piony sztyletem (co nie ma aż КОЛО odporne na ciosy. ra na grzbiecie aż cierpnie ze 
КЕТЕ ТШИ tv odstraszyć. Włamania opierają się niezmiennie na takim sa- Чаш мулк к 
mały bajerek dla odmiany. ' _Przentująca warstwy zania nasi ię porusza- ШШШ akcj oożyrywejąca sle na 


efekty. Najwidoczniej jednak ШАКТА 
( WEAM NA SZYBKO ) 
tak wielkiego znaczenia, skoro мая „bug” to reseto- strachu. 
ООЙ mym schemacie — grzebiesz wytrychem w zamku, szukając tzw. ШУ niższego dzie przeszkadzał i gdy bę- 
ją. Jeśli masz problemy z wychwyceniem И ОНЕШ ИШ ERZE BEL monitorze. Ten program 


Ka momentu największego ruchu, to ро БЕТА 8 тода odpalić miłośnicy 
NADSTAW USZU г Da prostu kręcąc w kółko wytrychem, ЕГЕСІ serii, ale jest ona prze- 
қ АТО myszy бэле, choć wcale пе naj. | zraczona tekże da nowicjuszy. I, wbrew 
0 oprawie graficznej tej / aż do chwili, gdy zamek ustąpi. gorsza, jest w THIEF: DEADLY | pozorom, wcale nie jest aż tak niemo- [ 
gry już co nieco wspo- | Wraz z rozwojem akcji na pewno SHADOWS daleko w tyle w sto- | гапа, o czym przekonasz się, Wo 
mnialem — ciasne ulicz- nablerzesz wprawy i саке сіліс do dźwięku. Dzięki тети, | nią E Zdecydowanie меа! | 
ki. wysokie, ciemne | R cze klikanie nie będzie potrzebne. 26 |езгет 520:661муті розізйа- / 4i 
budowle i wszechobecny | 2 Uważaj jednak, by zbyt długo nie сеп зуз!ети песіаќтіапіа (ге- PM 
mrok wywolują napięcie б zamerudzić przy zamkniętych ШИЖ КТ 
i niemożliwy do opisania 


drzwiach, bo możesz zwrócić na sie- гапигтус сіе ни CAE 
niepokój. Grafika w pelni ob- - bie uwagę strażników. gry. Choć muzyki nie ma 
sługuje biblioteki graficzne Di- 5 (i dobrze!), same od- 
rectX 9.0 i jest pod nie skanfiguro- i w programie znajdziesz też dyna- ¦" glosy skutecznie budują napię- 
wana, więc właściciele kart ATI mogą mieć | miczne oświetlenie i grę cieni, Same wnę- | cie. Przede wszystkim system 
podczas grania pewne problemy. THIEF: | trza nie zapierają może tchu w piersiach | surround pozwala właściwie 
DEADLY SHADOWS posiada bardzo wyso- | (taki HITMAN wygląda pod tym względem | oceniać wydarzenia па 

kie wymagania sprzętowe, szczególnie jeśli | lepiej), ale mroczny klimat jest wystarcza- | ekranie - czy strażnik zbli- 
chcesz cieszyć oczy pełną urodą gry. Roz- | |40... mroczny :). Za to postacie mogłyby ! ża się z lewej, czy z pra- 
dzielczość sięga 1600x1200 pikseli, 1 być odrobinę bardziej zróżnicowane — mnie ! wej, jak jest daleko itp. 
wszystkie po pewnym czasie wydawały | Doskonale dobrane gło- 


się ә sane; Gra funkcjonuje sta- | sy, z zimnymi cynicz- 
Я kilki jscach і: Gar- 
KUPĄ MOŚCI PANOWIE ШЕ CY 


Główny bohater nie jest typem wojownika, więc | Szenie ilości wyświetlanych kla- 
raczej nie polecam wdawania się w jakieś większe 


potyczki zbrojne. Po pierwsze — W twoim ekwi 
punku nie znajdziesz bialej broni odpowiedniej do Shadows о | 


walki na krótki dystans, ро drugie é 
nie jest odporna. na ciosy. Właść pd 

dwóch przeciwników zaczynają się potworne klo- ESD FT 
poty i wyjście cała z takiej walki graniczy z cu 15 МНО 


Al $ GB HOD 


Gra na platform 7 
П Wersja PL O Multiplayer 


lon Storm / Cenega Polska 
7 fa, 


dem. Czyli jak w życiu. 


lim ДІ ie gy m || Zabić możesz każdego — jeśli masz taki 
i między rejo- 4, kaprys. Ale niewiastom jednak odpuść 


Зу озону MA ТҮ” Мат 
W THIEF: DEADLY wa Tf 7 
SHADOWS można ( \ 
się zanurzyć na dli- Й „l 


gie godziny. Świetna / ر‎ J 


zręcznościówkał 


А ы „сы 
24 recenzje Te 


pewien czas zapalają bezgrenicznym 
afektem i nie przyjdzie im nawet do głowy cię zaata- 
kaw. om tym jost jesz san отс 


dań робо 


nikogo nie 
2 pojawienier 
Shreka 


„Shrek” kinowy jest 
pozycją dla każdego, 
w gre SHREK 2 powin- 

Waza] ny grać tylko dzieci 


Gra na peceta jest jednak odręb- 

nym tytułem, co w tym 

konkretnym przy- i 

padku nie wy- 

szło j 

dobre - 

m 

gry 952 razić у na który 
бір napatoc ch efektow. 
ność, па pier ię „obrót 
osla” (moja 


Shreka pewnie i tak 
sięgnie po ten tytul, 
choćby, dla samego 
głosu Stuhra, Więcej 
zalet ta gra nie mi 


Jetivision / LEM | F; te monety kiem osla.. Otrzy- 
muje się je za każdego pokonanego | 
wroga, znajdują się też w skrzyniach | 
oraz we wszelkiego rodzaju trudno 


Grafika wypada zadowalająco, 
choć jest może odrobinę zbyt 


cukierkowa 
go 


a a nie inna 


о w filmi 
elsk 


wersji angi 
duże b 
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Niby: 


08/2004 


8 czasu pojawienia się na ekranach kin 
„Szeregowca Ryana”, twórców gier 
komputerowych ogarnął szał projekto- 
wania tytułów, których akcja toczy się 
podczas II wojny Światowej. Najczęściej są to 
RISY, РРУ lub gry akj [ 
wanie SOLDIERS do jakiegoś konkretnego gatun- 
ku może okazać się kłopotliwe. Na pierwszy rzut 
oka gra wyglada jek tysęce innych RIS'ów, 


Д 
; а) 
HEROES OF WORLD A RII 


recenzje 


a 
Тә? ŻW 
\ 


У a 


w które grałeś na przestrzeni lat, ale bliższe za- 
poznanie z programem, prowadzi do odmiennych 
wniosków. Znajdziesz tu szybką i efektowną akcję: 
niczym w COMMAND & CONQUER: GENERALS, 
konieczność taktycznego kombinowania prawie 
jek w SILENT STORM, a także znaną z CANNON 
FODDER atmosferę radosnej destrukcji. To jed- 
nak nie wszystko, gdyż natrafisz także na 
frustrację, krew i zy żywcem wyjęte z seri 
COMMANDOS. Inaczej mówiąc — jeżeli z miejsca 
nie zakochasz się w SOLDIERS, do końca życia 
będziesz jej nienawidzić. 

rzuca graczy w różne rejony ogar- 


ka wojenną pożogą Europy. Weźmiesz udział 


w lądowaniu spadochroniarzy w przeddzień 
gzezi w Normandi, spacyfkujesz wsie i mia- 
steczke, ujrzysz bitwy panceme: oraz po- 
wietrzne, przekonasz się, czy Tygrys | jest 
rzeczywiście tak potężny jak mówię. 


Właściwie wszystko, co widzisz na ob- 
Гажасћ, może zostać zniszczone, wysa- 
dzone w powietrze, spalone 

bądź w jakiś inny sposób zdru- 

„zgotane i zdewastowane. 

5 


ioseczce spotykają się 
(dwa wrogie oddziały, mo- 
być więcej niż pew- 


ny, że owa wieś w krótkim 

czasie zostanie zrównana | 

z ziemią, Czołgi przejeż- 

dżają przez Ściany do- 

mów, miażdżąc po 

drodze ludzi i sprzęty, 

wybuchy granatów wyry: 

waja z futryn drzwi i kładą na ziemię nej 
Шалы 
z łatwością dezintegrują szkło, stel, drewno czy 
biegających ро placu boju żolnierzy. 

Dopiero podczas szalejącej apokalipsy jesteś 
w stanie docenić kunszt autorów. Wspomniane 
przed chwilą walące się budynki nie stają się 
2 miejsca rumowiskami — czasem zniszczenia 
ograniczają się do ostrzelanych ścian i powybi- 
jenych okien, czasem jednak te ściany zostają ро 
prostu zburzone i wtedy doskonale widać pozo- 


zowi destrukcji towarzyszy ponadto раї 
odwzorowanie. praw fizyki — dachówki wi 


rują, płoty padają z hukiem, zaś eksplozje 

powodują że.. no cóż... wszystko la- 

ta na wszystkie możliwe strony. 

Zresztą, powyższe słowa nie 

dotyczą tylko i wyłącznie deko- 

racji. Równie efektownie 

i w równie przemyślany sposób 

© przestają istnieć wszelkiego rodzaju 

sprzęty. W większości produkcji spod znaku 

RTS, kiedy pojazd jest uszkodzony, zaczyna dy- 

mié, aby wreszcie wybuchnąć i w rezultacie 

zniknąć. Tu jest inaczej. Na przykład czołg może 

zostać unieruchomony poprzez zniszczenie gą- 

sienic. Nie znaczy to jednak, że któryś z twoich 

ludzi nie będzie mógł wciąż obsługiwać jego dział 

oraz karabinów maszynowych! А to otwiera по- 
we możliwości, jeśli chodzi o planowanie misji. 

_ Trzeba przyznać, że szata graficzna jest 


Stawione we wnętrzu sprzęty czy meble. Obra- [пут z najważniejszych atutów tej gry. Tak 


>, a 
„Amerykańska mièjo Шан ч 
„Się fiaskiem To znaczy M [zaj т 


się bowiem składa, że już samo przygłądanie 
się rozwojowi wydarzeń sprawia niemałą 
przyjemność. W pelni interaktywny świat, im- 
ponujące animacje niewielkich jednostek, 
spektakularne eksplozje i trzymające w napię- 
ciu strzelaniny — możesz ті wierzyć, że bę- 
dziesz usatysfakcjonowany. 

Z drugiej strony, tak imponująca oprawa gra- 
fczna ойда sę na wymaganiach sprzętowych. 
Na kompie z procesorem 2.4, 512 MB RAM 
i kartą graficzną Radeon 9500 Pro SOLDIERS 
potrafiła mocno zwalniać. Spowolnienia nie zda- 
rzają się nagminnie (gra zdradza tendencję do 
zwalniania przede wszystkim w menu głównymi). 
oka саа. ета IA 


асынан niecodziennej formule programu. 
Do jakiego gatunku należy więc ten cały 
SOLDIERS? Ме będę się wygłupiał i wymyślał no- 
wego typu бег, ale można rozważać zaistnienie 


*| Tmebate Әлхбов, premiere: istopad 2004 
бе иу MEDIEVAL TOTAL WAR w czasach іі 
ЕА Światowej. Z poziomu mapy Świeta będziesz 


i de posie nA mnóstwo eny- 
kiopedycznych informacji oraz mapy oprecowane Na 
| podstawie zdjęć lotniczych z tamtego okresu. 


Nowa jakość? 
Chodzi o kierowanie wydarzeniami w SOL- 
DIERS. Wszyscy doskonale wiemy, w jaki spo- 
sób dowodzić wojskami pojawiającymi się 
w RTS'ach. Mamy myszkę i zestaw skrótów 
klawiszowych, więc za ich pomocą zarządzamy 
wszystkim, od koordynowania inwazji do pra- 
dukcji na fermach. Autorzy SOLDIERS propo- 
пија jednak inne rozwiązanie. Przytoczony 
powyej system w grze jak najbardziej istnieje, 
peji — możliwe jest bezpośred- 
nie pp) poszczególnymi podopiecznymi 
„W tym wypadku kursory stają się odpowie- 
dzialne za ruchy postaci tudzież pojazdu, zaś 
myszą kierujesz giwerą żokiaka lub pokłado- 
wym dzialkiem. Wtedy SOLDIERS zaczyna przy- 
pominać leciwego CRUSADER: NO REMORSE, 
zmieniając się w regularną grę akcji. O йе ten 
system sterowania prezentowany jest jako al- 


tak naprawdę trudno jest grać 
w SOLDIERS w jakiś inny spo- 

sób. Po prostu zarządzane 
ręcznie" jednostki są 

w boju skuteczniejsze. 

od tych, którym roz- 

kszy wydano w sposób: 

tradycyjny. 


modzielnego ا‎ 
nia podkomendnych 
uniemożliwia bardziej 
złożoną koordynację. 
działań całości. Ale z k 


jest j 
najbardziej 
ШҮ 


їо ile nie obawiasz się dowodzenia wymagają- 
cego zdecydowania i szybkości, możesz Spo- 
kojnie spróbować swych sił w SOLDIERS. 
Musisz tylko przyjąć do wiadomości fakt, że 
stricte taktyczny HEROES OF WORLD WAR II 
posiada liczne sekwencje zręcznościowe. 

Nie wszystko jest w SOLDIERS najwyższej 
próby. Pisząc o sytuacji na polu walli, trudno 
nie wspomnieć o problematycznej 51, zwłasz- 
cza tych jednostek, którymi kierujesz. Żołnierze 
mają trudności z odnalezieniem właściwej 
Ścieżki, zdradzają tendencję do bezmyślnego 
pchania się pod wraże lufy, zaś pozostawianie 
ich samych sobie jest w HEROES OF WORLD 
WAR |І aktem najwyższej odwagi. Ме dość, że 
wojacy nie będą w stanie poradzić sobie 
2 przeciwnikiem, to jeszcze nie masz co liczyć 
na komunikat, ostrzegający cię przed ewentu- 
alnym niebezpieczeństwem. Koniec końców, 

istnieje duża szansa, że gdy będziesz 
chcial wrócić do pozostawionego 
w zaroślach Tygrysa, okaże się, 
że pojazd wraz z załogą prze- 
stał istnieć! 


czy DUNGEDN SIEGE 
możliwości zatrzyma- 
mia akcji na czas 
wydania rozkazów. 
Z drugiej strony jed- 
nak, podczas rzeczywi- 
stej wojny dowódcy też 
mieli jakoś szczególnie 
wiele czasu па decyzje, 285 
қ em koordynacji dzia- 
przestaje być proble- 

п рык gy 


D 
NI Ostatni rozdział 


SOLDIERS jest świetną grą. aczkolwiek wydaje 
mi się, że ба wielu Użytkowników jest to produk- 
cja po prostu trochę za trudna. Niewątpiwyni 
atutami programu są jego imponująca oprawa 
oraz Szereg innowacji w systemie zarządza! 
sytuacją na placu boju. Wiadomo, że w SOL- 
DIERS — jak w każdym produkcie pionierskim — 
znalazło się także wiele irytujących niedaróbek 
„(chociażby brak możliwości szybkiego zapisu pod" 
czas bitwy czy wspomniane potknięcia w kodzie 
graficznym), lecz można na nie spokojnie przy- 
mknąć oko. Dodatkowy punkt: należy się za bar- 


у ae (SSE 


rzymająca w na- 
pięciu gra z pogra- 
nicza strategi 1 ak- 
cj. SOLDIERS zaj- 
mie cię na wiele 
dni. Warta zagrać! 


Қо oś ik owo wadia Wy, możesz zaprosić do zabawy kolegę albo koleżankę. Trzeba przyznać, 


w sieciowym trybie współpracy SOLDIERS prezentuje się nader efektownie. Każdy z graczy otrzymuje własny czolg albo oddział 
piechoty, za pomocą których trzeba przegonić wszystkie te „przeważające sily wroga”. 


W pierwszej kolejności wybierasz zakładkę 
Multiplayer w menu główmym gry 


Tutaj decydujesz, czy chcesz stworzyć nową 
rozgrywkę, czy też wolisz przyłączyć się do par- 
їй już rozpoczętej przez innych graczy 


SET już w grze i posiadasz własny, wyładowa- 
ny amunicją czołg, Teraz wystarczy odnaleść 
grono oddanych sojuszników... 


„Бо wróg nie śpi i może nieoczekiwanie przejść 
do ofensywy, zamiast czekać grzecznie па pisa- 
ną mu (prędzej lub później) anihilację 


© tekst: Madiej Anzelmo" Ogi 
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tekst: Pawel „CyberFish” Karaszewski 
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Zamiłowanie do dworskich intryg, 
turnieje, krucjaty, biesiady... 


z To obowiązki czy przyjemności? 


w. Niestety, kr 


oraz dostojników kościelnych 
wojej dynastii nad innymi 


CAAA 


ARS, 


H 


ПН Ї 


î 


Każda postać w grze jest opisana czterema ! je Swiat wg MW 
parametrami: wiedzą o wojskowości, dypłoma- z 
- сја, intrygą orez zarządzaniem 905 р z wieczny ба ym okiem 


spoglądał na każde novum. k ył 

istniejący porządek rzeczy. Zwłaszcza badz 

jaca własnych interesów szlachta 

Біз bezrozumnie pod wetes. Nie 
о поме prawo, czy 

p wy wynalazek 

ycie. Nie od dziś wiadomo przecież, że jeśli 


Historia krucjat 


Jistego mądry włodar 
miarem rozdawać marcher 


sadzać z nadużywaniem kija. 


800 


producent 
уйе 
chodzi 


dzisz łamiąc sobie głowę пай niezliczonymi 
i skomplikowanymi zależnościami, jakie oferuje | 


ШТ, 


odiejąca naturę 
ówczesnego Świata. 
maga cierpi 

ści... 
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шүн | DINI 


zelanin zdają się dol 
gać końca, O ile 
cern seria BATTLEFIELD 
ја? niekwestionowam 
ażny obserwator za 

że konkurencja 06 


o wyżycia się, To йа 

OPERATIONS 

по pisać o TYPHOON RISIN 
myélac jednocześnie о BA 

VIETNAM - 


gramy umożliwiają sieciow 
mi. żądnymi wrażeń gre 


nym onegdaj jako jedna z nej 
есе demokracji. W niedalekiej 


szkoleniowy. Armia dorobił się jednak w mię- 
dzyczasie nowszej i lepszej wersji programu, 
tak taż AA mógi trańć pod strzechy. Co cieka- 
we, grę możesz ściągnąć zupełnie za darmo. 
Już rez zaplaci za nią amerykańscy podatnicy! 


Pozostawiając na boku sprepź 
developerów historyjkę, powiedzmy, że areną 
JOINT OPERATIONS jest dżungla, przypomina- 
jaca w znacznym stopniu to, co miešśmy oka- 
zję podziwiać podczas gry w FAR CRY. 
z z tu zarówno gęsi 
, bagna 
nek i kotinek, jak i strumienie, 
busowych palach, м 
po horyzont: archipelagi wysp 


tekst; Мезете 


powyższych, „| 
Tym niemniej, gra się bardzo fajnie. 


EE О. ARE który 
EŻ 2 ја, "КЧ; 


| Seria BATTLEFIELD ma no до, silnego 
4 konkurenta. Chcesz dowiedzieć się, 


Trzeba przyznać, że ргегеп- фа» 
tacja gry bije na gl 
dokonania sztabu arty: 

ego związanego z BF 

МАМ. Zwłaszcza 

jeżeli dysponujesz 


bogactwem 
i kształtów czy też 


przygotowaną wodą. 

Bardzo fajnym patentem 
jest wprowadzenie do gry: 
dynamicznych zmian 
dnia, Może zatem ЖС Się 
tak, że 0 ile bitwa rozpocznie 


Podobnie jak w przypadku 
nych gier tego typu, w JOI 
OPERATIONS scierajq się 5: 
ko rozumiani antyterro 


je też możlwość 

ia się — moż 
piechur, operator CKI 
inżynier lub sanitari 


=mierzonych są ewident- 
nie | feworyzowani 
Gracze opowiadający бі 


ie większy wybór 
typów postaci aniżeli ci 


ródniej wielkości 


skiej armii albo indone- 
zyjskimi separatystami, podczas gdy zwolennicy 
przeciwnej strony mogą przebierać w opcjach 
praktycznie w nieskończoność. Dla nich dostęp- 
ne są bowiem zarówno jednostki Delta Force, 
komando Seals, Zielone Berety, SAS, komando- 
si Jej Królewskiej Mości, jak i niemiecki KSK 
(Kommando Speziakkraefte), francuski GIGN, 
rosyjski Specnaz, australijski regiment SASR 


czy reprezentujący Indonezję Kopassus. Czy mi * 


się wydaje, czy ta niesprawiedliwość zasluguje 
na miano krzywdzącej? 


TWARZĄ W BŁOCIE 


Ме uleg wątpliwości, że JOINT OPERATIONS 
jest chwilowo największą strzelniną sieciową 
па Świecie. Weźmy na początek kwestie do- 
stępnych w programie map. Tych jest około 30 
i wszystkie znacznie przewyższają swymi roz- 
miarami tereny, które oferuje BF: VIETNAM. 
Jak chwalą się twórcy, przygotowane: przez 
nich wycinki tere- 

nu liczą okolo 50 

kilometrów kwa- 

dratowych. 


р gdzieś poecie to 


өдісі Bp sę 10 day f 
БАШ 
Jednakże owe gigantyczne rozmiary. pozorów 
niosą ze sobą pewne ryzyko — czasami w grze 
bywa pustawo. 
7 drugiej stróny jednak — w przypadku, gdy 
JOINT OPERATIONS rozgrywany jest tak jak 
należy, jego olbrzymie tereny robią niewiary- 
godne wreżenie. Pisząc, 
že rzeczony tytuł należy 
do największych w swojej 
klasie, miałem także na 
myśli ilość użytkowników. 
mogących partycypować 
w danej parti. Stu pięć- 
dziesięciu, amigo. To daje 
około siedemdziesięciu 
osób na 25 kilometrów 
kwadratowych i jedną 
stronę konfliktu. Tak za- 
tem powtórzę — w przy- 
padku, gdy JOINT 
OPERATIONS rozgrywa- 
ny jest tak jak należy, je- 
go olbrzymie tereny 
robią wprost niewiary- 
godne wrażenie. Bierzesz 
udział w masowych szturmach, z losko- 
tem przelatują ci nad głową eska- 

dry śmigłowców, а z nieba leje | 

się ogień. Na jednej mapie toczą | 
się czasem i trzy niezależne od siebie bitwy, 
głośniki trzeszczą od kolejnych komunikatów 
radiowych, dookoła ciebie giną i odradzają się 

tlumy żądnych krwi zabijaków. 


ty, leony, ci 


I wszystko byloby ekstra, gdy nie fakt, że zgi- 
nąć jest tutaj latwiej aniżeli się odrodzić. Bez 
kitu — na respawn zdarzy ci się poczekać na- 
wet i dłuższą chwilę, podczas gdy śmierć na- 
stępuje z reguły tak szybko, że nie wiesz 
w ogóle, skąd po ciebie przyszła. Sądzę, że 
na ten stan rzeczy składają się dwa 
niezwykle istotne elementy. Przede wszyst- 
kim, model zniszczeń dla każdego z uczestni- 
ków zabawy został przygotowany nadzwyczaj 
brutalnie — jedno trafienie to zwykle śmierć 
pewniejsza od podatków. | to bez różnicy, czy 
oberwałeś między oczy, czy w mały palec 
u lewej stopy. Drugim że wspomnianych ele- 
mentów jest faworyzowanie przez grę profe- 


Garść faktów 
Oto drobne podsumowanie JOINT OPERATIONS: 


>> Kakadziesiąt dużych map do grania. Jak utrzymują autorzy, prze- 
ойлу plac boju ma około 50 kilometrów kwadratowych. 
> 5 klas postaci do wyboru. Ponadto całkiem sporo skinów dla mo- 
deli. Z kolejnymi patchami ich ilość wzrasta. 

=> 36, û w praktyce zastanawiająco niewiele rodzajów broni. 

=> Okolo 80 pojazdów, wśród których znajdziesz transportery piecho- 


iężarówki, a także różne typy lodzi i śmigłowców (w tym: 
wersje transportowe). No i żadnych czołgów өлі myśliwców. 
"Э Zmiana pór dnia i nocy. 
-> Poszaleć można w trybach: 
oraz Advance & Secure, polegający na konieczności zdobywania kolej- 
nych checkpointów i jednoczesnym bronieniu tych już zajętych. 


-ОР, Team DM, Team King of the Hill 


sji snajpera. Slaba tolerancja ołowiu przez 
żołnierzy to jedna sprawa, ale brak drżenia 
rąk u dobrze ukrytego snajpera to już deli- 
katrie przegięcie. Mam nadzieję, że te kwe- 
stie zostaną w jekiś sposób dopracowane. 
Nie mam nic przeciwko realizmowi, ele skoro 
już developerzy decydują się na taki realizm, 
powinni także wprowadzić pozostałe reali 
styczne utrudnienia. 

А skoro już o potknięciach mowa, kilka 
ciórpkich słów należy się ekipie dźwiękow- 
ców, którzy mogli ze swojej pracy wywiązać 
się znacznie lepiej, Choć na szczęście nie bar- 
dzo tragicznie, to jednak dźwięki często 


brzmią jakoś tak plasko | nieprzekonująco. 
Strzelające giwery nie wydają żadnego huku, zaś 
klakson samochodowy brzmi fatalnie. Także sfera 
muzyki wypada raczej blado — zwłaszcza jeśli przy- 
pomnieć sobie, co można usłyszeć w ostatniej sie- 
ciówce sygnowanej przez Electronic Arts. Chociaż 
to jest, oczywiście, kwestią indywidualnego smaku. 


PODSUMOWANIE 


Ocena JOINT OPERATIONS może okażać się dość 
problematyczna. Nie da się ukryć, że w wielu 
aspektach rozgrywki liderem wciąż pozostaje ВЕ: 
VIETNAM. Jednak wiele obecnych w grze paten- 
tów — jak choćby gigantyczne rozmiary map — 
skłania do kibicowania teamowi Novalogic. Poza 
tym, w programie drzemie niesamowity potencjal. 
To się po prostu czuje. 

Так czy inaczej, dla nas, graczy, nie mogło stać 
się lepiej. Na rynek trafita gra, która sama w sobie 
nie jest może doskonała, ale sygnalizuje możliwość 
wprowadzenia nowych, ciekawszych rozwiązań. 
Gdyby tylko nie umierało się tutaj tak często. 
W każdym razie jedno jest pewne — kolejne pokole- 
nie sieciowych strzelanin zapowiada się bardzo, ale 
to bardzo ciekawie. 


Joint Operations: 
Typhoon Rising 


Strzelanina sieciowa. 


Wymagania үтігі 
prac DNE RNM 


ча PG 
ПІ Wersja PL (8 Multiplayer 
Novalogic / Cenega Polska 
++. httoy/wwwjontopsthegame соту 
150 graczy jednocze: 
лі, niezła grafika, ol- 
lbrzymie тару. 


Czasem trochę, pusta 
Ее male niedoróbii 
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I znowu możemy układać | 
wierszyk: „skandaliczna cena 
=qak u LEM-a*. W dodatku 

gra ssie jak pompa 


Т 

Otwarta konstrukcja sce- 
nariusza pozwoliła autorom 
TRUE CRIME przygotować kii- 
ka potężnych zwrotów akcji 
i tray równolegle zakończenia 


charzetwski 


$ 


D kie Б misji 

i znów dostał pozwolenie na broń. 2 nieukrywa- m dość Ściśle wiąże się z na- 
ną radością, прісне! dia Шу do kabury, у ieseń stępną, а skutki przedsię- 
odzn » ч wziętych działań widoczne 
| т е 7 są do końca zabawy. 


Rozmiary niektóry 
utrudniają ostre skrę 


u potrzeba naprawdę mocnego sprzętu 
(coś koło 3 GHz, 1 GB RAM plus mocna karta), 
by na рад detalach gre chodzie płynnie. Ko- 
go tą 


IW USA gra jest tańsza niż w Polsce 
Skandal totalny zważywszy na zarobki! 


TEE ERNE to ne tio świa qala dps ан 
== 


|. NERD. oraz Warren б. чл 
min. Megadeth, Taproot i Аке in 
obsada aktorska, Głównemu 


ludni 


PSZ 4- 


ED 
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% + f 3 kiej Wojny. Czekają 


dokonywania pewnych modemizacji. Dla cie- | nawatego RTS'a (bo nikt nie stworzył jeszcze 
g s 3 cię jednak nie tylko 


bie, jako głównodowodzącego, przygotowano i satysfakcjonującej Sztucznej Inteligencji w te- 
również specjalną niespodziankę — będziesz : go typu grach) nie wydaje mi się dobrym po- 
oceniany w zależności od tego, jakie wyr mysem. Zmuszanie gracza do zarządzania 
osiągnąłeś w trakcie trwania czy narazi- 1 każdym aspektem rozgrywki w niezwykłe 
leś żołnierzy na duże straty, czy skutecznie, ograniczonym czasie jest po prostu frustrują- 
wytlukłeś siły wroga itp. Jednak BLITZKRIEG: ; ce. Jasne, można powiedzieć, że generał. na 
HwQ oczywiście nie sprowadza się do prostej ; polu bitwy też nie może zażyczyć sobie przej- 
aliancką ofensywą czy. obrona. Normandii. | siekaniny. Misje są zróżnicowane, a ich cele a na walkę turową, ale on ma oficerów, 
! To zresztą nie wszystko, Oprócz kampanii obejmują sku- :..pianistów, sztabowców i nie wszystkie decy 
J este$ przyzwyczajony do tego, by bu- : Rommla, weźmiesz udział w ośmiu pojedyn- bteczne : zje musi podejmować sam. Poza tym kalejąca 


obrona Włoch przed 


dować bazy, wznosić fortyfikacje, ! czych misjach, których akcja toczy się prze- Sztuczna Inteligencja (zarówno w zarządzaniu 

zbierać surowce, a potem wysyłać › między innymi ла Dalekim Wschodzie wojskami wroga, јак i własnymi) oraz brek 

swych żolnierzy fala za falą na umoc* ; czy też za kręgiem polarnym. wprowadzenia trzeciego wymia- 

nienia wroga? Jeśli tak, zapomnij o tego ty- 'W'HORYZONCIE W OGNIU dyspocu- ru nie zachęcają mnie do po- 

pu schematach! BLITZKRIEG: HORYZONT , jesz oryginalnym sprzętem z „czasów. H € lecania tego programu. No, 

W OGNIU to wojenna gra taktyczna, w któ- : 1 wojny Światowej. Dotyczy Lû zarówno a 3 = jeśli ktoś jest fanatykiem tego 

rej musisz wykazać się umiejętnościami ; artylerii px pancernych czy sa- > A typu gier, to welcome, ale w innym 
dowódczymi, а taktyk rodem 2 sowieckiej molotów, jak również pojazdów wspar- 2; 7 wypadku lepiej dać sobie spokój. 

szkoły marszałka Żukowa (wysyłam pierwszą | cia, a więc np. ciężarówek. W porównaniu: ч > Poza tym ja wolę orki, ogry i trolle, 

armię na pole minowe, a druga już przejdzie] 2. podstawową grą otrzymujesz dodatkowo aż a a marszałek Rommel nie wiedzieć 

Ў, tutaj nie zadziałają. Z bardzo prostej przyczy- 50 jednostek, w tym słynne japońskie myśiw- 1 2 czemu nie chciał ich powołać do hitlerow- 

1 ce Zero. Plusem gry jest względny realizm | prowadzanie skiej armii... 

deńcytowym | j 1 bitew. Musisz solidnie zastanowić się, jakie | nalotów, zabezpieczenie ewaku- 

i ie zajdzie: iście = dobrać siły, by przeprowadzić skuteczny atak, | а 
w czasie trwania misji zdarzy się, że będą na 59 уппа “rola przypada zwiadowcom, oraz | БЕТ КЛА ТЫ ШЫ. 
i 
| 


cji, przeprowadzenie ofensywy czy też obro- ! 
ciebie czekać odwody, ale to jedyne wspar= pierwsi 54 w stanie rozpoznać, Do gier typu BITZKRIEG trzeba mieć serce, ' 


cie, jakiego możesz się spodziewać. ode kryje się а natomiast artyleria przy- 

Przed tobą wyzwanie w postaci kampani — gotuje teren pod natarcie czołgów oraz pie- 
marszałka Rommla, uważanego (niektórzy  choty. Bardzo sympatycznym pomysłem jest 
twierdzą, że niesłusznie) za jednego z cz- możliwość korzystania ze sprzętu wroga (np. 
łowych dowódców w czasie trwania: Wiel- przejmowanie jego porzuconych dział), а także. 


тара! oraz mnóstwa cierpliwości. Ja — doce- 
niając pracę autorów — szczerze przyznam, że 
nie miałem ani jednego, ani drugiego, ani trze- 

Giego. Przedstawianie wielkich, strategicznie. 
yd kampanii w postaci z założenia dur- 


ra na platformy: РС 
Wersja PL 1 Multiplayer 


у l 
28 ] затойепурсо- 
т dukt, ale jak pop- | 


dla fanatyków, II woj 
ny światowej | 


j z misji twoim zadaniem jest walka o norweskie 


Ни zamienia: 
miesto Narvik oraz jego okoice kz Hel Hier” poza ЕТІ ina да 


e 


ا ایی و وی swoi‏ © 

Dziki Zachód nigdy nie był = 
lubiany przez producentów gier. = 
A szkoda, bo to niezły temat... 


* оро], aren рих йуп Кат 

үте еа с висо Эне jowcą- 

Krów, Starekiem. Mimochodem poznaje jesz- 8 

cze miłość swojego życia — i oto cała historyj- |= 1 | 
|. 


ka. Stanowi ona doskonały pretekst do roz- 
wiązania szeregu mniej lub bardziej (2 reguly 
mniej) ambitnych łamigłówek i przeczesania 
wzdłuż i wszerz małej mieściny, wraz z przyle- 
głymi do nij lokacjami. W sumie do zwiedze- 
nia dostajesz całkiem ко олен gej 
z miasteczkiem bowiem у, 
szkoła, jaskinia i posiadłość Stareka. Ech, aby ke нашо өлше Р. 
Zabawa, jak w klasycznej przygodówce, т 
sprowadza się do przeszukiwania kolejnych | kach. Podczas cut-scenek wyśmienicie spi- 
lokacji i używania znalezionych przedmiotów | suje się kamera, która co 1 rusz serwuje 
w innych miejscach. Za pomocą myszki moż- | najazdy czy ciekawe ujęcia. Sprawia to kapi- 


| zamierzchłych czasach, bo lat temu ij 8, | na wskazać interesujący przedmiot i przyj- | talne wrażenie, nadaje grafice filmowej glębi 
W gramistów niespodziewanie zdobyło sporą | Zagadki nie są trudne, dzięki czemu gra б głównych postaci wypada świetnie. 
taby się historia — gdyby nie wydany właśnie THE WESTER- | szczególnie dla wprawionego SB. ісе komponuje się z resztą. 
mogą rozdziawić usta w szerokim uśmiechu! A i młodsi nie 
Zrządzeniem losu nasz bohater trafia na fan fa | kowo szybko. Tu jest podob- аз 2 
choć zdarzają się autentycznie za- 
ludzie odpowiedzialni za lokalizację tego tytułu | ty... THE WESTERNER jest grą odprężającą, 
(тён? żaka, od- | brak im językowej spójności. Kwestie zostały | miętają część pierwszą, powinni zaznajomić 
Na szczęście nie jest to regułą, ale niektóre PRN = 
do państwa Baniste- | more hasa teraz po całkowicie trójwymiaro- 


na rynku ukazała się niepozorna gra pt. TRZY | rzeć mu się z bliska bądź użyć lub spróbować | i mocno upodabnia grę бо komputerowo ani- 
popularność, a bohater gry, fajtłapowaty kowboj Fenimore | nie staje sig irytująca. Niestety nie 2 llustrujący grę dźwięk nie powala 
NER, który opowiada o dalszych przygodach głupawego Muzyka potrafi chwilami 
powinni kwiezeć, bo sequel jest całkiem fajną. 
mę niejakiego Joe'go Banistera. Pech. nie, a przynajmniej miało być. 
bawne momenty. ez ады 
premii za swoją pracę nie dostaną. Niektóre | dobrą dla starszych i młodszych. Trzeba się 
jego nieruchomości | przetłumaczone bez specjalne fantazi, przez | się z kontynuacją, a i miodsi adepci przygodó- 
wpadki Юша w oczy. 
; aby po chwii zaliczyć zgon | wym środowisku. | wygłąda to całkiem do Fenimore Fillmor сог О 
Тһе | Wester! rner N 


TOLTEKÓW. Dzieło hiszpańskich pro- | zabrać w celu poźniejszego wykorzystania. | mowanej bajki. Tym bardziej, że i mimika 
Fillmore, zdobył sympatię graczy. | pewnie na tym skończy- | będzie również wyzwaniem, może na kolana, ale przyzwo- 
kowboja. Wyrośnięci gracze o sentymentalnych ciągotkach leta W қу zużyć, ale źle nie jest. 
przygodówką. dzany 2 grą upływał wyjąt- Е 
chce, że rzeczonego jegomością Część gagów jest raczej denna, 
stem ponury smutas... Pewne jest za to, że | terowie, ladna oprawa, zawsze coś do robo- 
żarty zostały ewidentnie spalone, często też | tylko „rozegrać”. Starsi gracze, którzy pa- 
со dialogi brzmią czasem potwornie sztywno. | wek mogą nastawić się na kaka godzin beztro- 
(ia benóytów i wbia sięnako- | Zgodnie z obowiązującymi trendami, Feni- 
[uczulenie na karczochy). Naza- | rzeczy. Animacja postaci również nie zawo- 


jutrz bohater, z braku lepszych | dzi, szczególnie w dość częstych przerywni- 


starszych i mło 
szych. Potrafi w 


gnąć na parę god: 


stekst: Maciej „Fantazyoosh" Waszkiewicz 


Jeśli myślałeś, że pod 
ziemią zyją tylko krety, 

dźdżownice i górnicy, 

myliłeś się grubo! 


ch się na ekranie, Nagrywając od no- а 
wa dialogi, mógłby pod- _— z 
nieść jakość calego 
<a шу Veme 
cześnie | ойуу d} czy klasyczne 
ieco płaską i jed- Е) noi. Są na 520266 
nowymiarową po- (Юй Н] kawie wplecione w fabut 
stać bohaterki. п p Niestety, о nielin 
Trójwymiarowej bo- Obraz niezbyt ci w PODRÓŻY 
hsterki, dodam. 7 trzeba zapomnieć. Bol 
imo tej wędruje 
dentnej niedoróbki R i wp @ | recu od рос 
PODRÓŻ... gra wych, z reguły b | końca | wszystkie 
się с cha =koczenier rozwiązuje tak, 
awsze wyda- 4 | sere | nowali to sobie au 
wala mi się, że gdy й R ү ateg е Hallmark Jedynie w 
akaś gra trafi na Шка. a қ a „ЕЗ z е wartych zabaw 
ing, to Wróci stamtąd 4 > Е się „furtka” 
мы ukończyć grę 
bez odkrywania 
tajemnic ро 
гош о 360 st opri. | 
tego przygotowali dwuwymiaro- 
we, prerenderowane tła, po któ- 
naukowców. жар rych porusza się Świetnie в ość przeci czyć, a mimo ti 
i wrotami uratować bohate 


jrabnie kuca, podnosząc 


wśród | nowi bardzo swobodną jestety dość chuda i w Podróż do 
sprawny | adaptację powieści Juliu- z nego nawet nie mi m еа: 
syta e-maila | sza Verne'a рой tym sa- ada gładkie, a i to 
mym кеде Дк gy @ dlatego, że w jedynej dostępnej roz- 
się współcześnie, ty- 
samej zapomnianej 
i ludzi krainie. przypomina 
k świat patent: klasyczny in- 


przyświecając sobie 
padliny. Wpada 


Gra na platformy: РС 

© Wersja PL C Multiplayer 
Frognares! Techland 

PODRÓŻY jest dobry scena = 
Wydarzenia tworzą dość logiczny сад zła 
пећ, а przedmioty Чиң do tego, do czego 


Boża Krówka” Zacharzewski 


gotłówek powinni 
hyć zadowoleni 


porterce większego 
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tekst; Tomasz „Coval” Kowalski 


08/2004 


Szturm па zamek 


Obrona zamków w wykonaniu komputera 


to dość żałosny spektakl. Wszystkie wojska | 


zawsze gromadzą się w okolicach bramy 
i ciebie Wystarczy 


түбі LORD OF THE RINGS) 
0 z hrabstw wa 


rozgrywających się w calej średniowiecznej 
Europie: począwszy od landi, przez Anglię, 
Francję, Normandię, ziemie niemieckie, MASĘ 
na krajach 1 | 


zednich części serii w grze nie 
t odrobiny magi 


ра, ра, turówko! 
bieturowym, do któ- 
й nas twórcy LotR, 


recenzje 


LotR3, czyli o tym, jak rozwiązanie dobre 
zostało zamienione na „lepsiejsze” 


Jako władca zajmujesz się sp 


mi dotyczą- 
cymi królestwa jedynie w skali makro. Nie mu- 
sisz samemu doglądać produkcji żywności czy 
zajmować się rozwojem miast. Twoim zadaniem 
jest prowadzenie polityki międzynarodowej, 
w razie potrzeby wojen, obsadzanie kluczowych 
stanowisk oraz podejmowanie najważniejszych 
decyzji gospodarczych, Całą тогоп robotę od- 
walają za ciebie wasala. Dzielą się oni na 4 gru- 


hlopstwo, miesz 
s 


Мег oraz rycer- 
Fun 


zbędnej do v 
ię handlem, a co za bym idzie po 


j. Kler nad 


Tempo, głupku, tempo 

W praktyce w LotR3 brakuje odrobiny zdrowe- 
g0 rozsądku: Niezależnie od tego, са ай 

robi Y, prz 
lasz regiony wasalom lub studiujesz R 
relacje pomiędzy królestwami. 

ubłaganie W. efekcie 


przeciwnicy swoją 
кышны ге амым Тілі. 
= nadrebszą zdolnością Bit wielu 


całkowicie z gry. 


Kim i czym powalczysz 


08/2004 


adziwiajace, jek niewiele zmieniło się 

w komputerowych horrarach od czasu 

pierwszego RESIDENT EVIL Podstawo- 

wymi rekwizytami autorów кк 
cych opowieści wciąż pozostają ciemność, krew 
na Ścianach i czające się w mroku meszkary (no 
pewnie, bo kto by się tego Баб). Jak już można 
się domyślić, THE SUFFERING zrealizowany został 
właśnie w tej konwencji. Nie sposób jednak od- 
mówić autorom gry fantazî... Jeśli tylko spojrzeć 
na tytuł pod kątem prezentowanej makabry! 


Fę funk 
Bohaterem THE SUFFERING jest niejaki Torque — 
śniady dryblas, którego poznajemy w momencie, 
gdy oczekuje na wyrok śmierci w znajdującym się 
na wyspie Carnate więzieniu Abbott State Peni- 
tentiary. Torque jest oskarżony o zabicie żony 

MU iki dzieci. lecz nie pamieta, iak to sie stało. 
Fabula na początku tego nie wyjaśnia, ale też — 
aby oddać grze sprawiedliwość — na razle- 

gla retrospekcję brakuje czasu. Zakład po- 
prawczy przeżywa właśnie inwazję wszel- 
kiego rodzaju sił nieczystych. Już 
w pierwszych minutach gry w „gosz- 
czącym" Tonque'a więzieniu rozpętu- 
je się prawdziwe pieklo. Gasną 
Światła, а z ciemności przybywają 
krwiożercze bestie, które zabijają 
wszystko i wszystkich wokół. Ja- 

kimś cudem Torque wychodzi 
z tego bez szwanku i rozpo- 

супа się zabawa. 

Twoim zadaniem jest 
wyprowadzenie bohatera 
z bałaganu w jednym kawałku, a także 
odkrycie, jak to naprawdę było z wymor- @ 
dowaniem jego rodziny. Tak się bowiem 
składa, że tylko i wyłącznie od twoich de- 
сул podczas gry zależeć będzie, jaką wer- 
sję wydarzeń przypomni sobie Torque. 
THE SUFFERING umożliwia ukończenie fa- f 
buly na kika różnych sposobów, zależnie 
od stylu gry. Mówiąc krótko, jeżeli pod- 
czas zabawy będziesz zachowywał się 
јак spuszczone z lańcucha bydlę, masz 
zagwarantowane, że Torque okaże się 
winnym stawianych mu zarzutów. Mo- 
jednak doprowadzić do jego 
rehabilitacji, pomagając więźniom 
i zachowując się jak. typowo zacny 
bohater pozytywny. | 


przez Toruqe'a więzienie niekoniecznie 
należy do nejprzyjemniejszych miejsc | 
na Świecie. W ciemnościach potwory 


czyhają na kolejne ofiary, za zakrętami Р 
odkrywasz zaszlachtowanych luda, | 


S 


wciąż słyszysz krzyki potępionych dusz, | 
zaś nepotykane postacie nie są z reguły 
typami, z którymi w normalnych warun- | 
kach chciałbyś spędzać czas. Zresztą 


recenzje 


trudno się takiemu stanowi rzeczy dziwić. То 32174 2 : i 
więzienie jest przekięte. Јак mona bowiem 1 Б INC 
wyczytać z dokumentów ośrodka, w ciągu ostat- " і EMIL hg 
nich dwudziestu lat miało tu miejsce sześć rebe- 


ku dziennym są egzekucje w komorach gazo = 
wych, na krzesłach elektrycznych lub za pomocą а” 
strzykawki z trucizną, częste „riefortunne" w~ 

padki kończące się śmiercią, załamania nerwowe, 
morderstwa i samobójstwa wśród więźniów. 


aż wrsszóe cof pękło i.. groza wypebia га 


пон ренке посока рвота Klay SY 


się w grze wrogowie nie są jedynie 

szącymi nienawiścią agresora 
W ich kreacjach widoczny jest prze- 
pełniający je ból. No, ale przecież 
zostali zrodzeni z cierpienia... 


Gdy miernik agresii Куш 20 
zmieni się оп w wielka, krwiożerczą 


Dane więźnia 
46229A 


rj ardzo szybko naucz 


Numer D: кзг istot f 


$ eS 
есас 
s 


a | stopnia 
2 sierpnia br. 
zastrzyk z trucizną 
15 grudnia 


dobry, skazany ma problemy 
z kortrolowaniem wybuchów 
agresji 


Począwszy od pierwszych chwil gry aż do zaska- 
kującego finalu THE SUFFERING jest krwawa, 
mroczna i bardzo, ale to bardzo ponura. Na 
szczęście jednak, atmosfera rozgrywki nie jest 
budowana tyłka i wyłącznie za pomocą makabry 
i tryskającej na wszystkie strony krwi. Poza 
mniej lub bardziej masowym zabijaniem росно- 
rów z piekia rodem, czeka cię też trochę 
główkowania i manipulowania różnymi үе. 
nikami. Rzadko która zagadka wymaga | 
gracza abstrakcyjnego myślenia — aa 
większość wyzwań intelektualnych będzie ogra- 
niczać się do znalezienia odpowiedniej wejchy 
| czy pstryczka na ścianie. 
Podczas gry Torque znajdzie całkiem sporo 
uzbrojenia, które pomoże mu przeżyć spotkania 
kolejnymi przyjemniaczkami — zacznie się od 
gstrzonego kawałka stali, potem przyjdzie 
(785 na dwa rewolwery, karabin maszynowy, 
strzelby, laski dynamitu i inne nieza- 
м Środki perswazji. Są one rze- 
'czywiście niezawodne... Kiedy Torque 
Ш (drzystępuje do walki, krew i flaki la- 


rzymać, że przez calą grę brakowało 
znanego z МАХ РАҮМҒА bullet-ti- 
Mo to kolejne starcia wspomi- 

. Zwłaszcza. 


Świadczy о ich klasie. Przeciw- 
nicy są całkiem niegłupi 
i chociaż dość szybko na- 
uczysz się skutecznych 


pierwszą besti 
się a ЧЕШМЕ met тт Marksman to manifestacja ofiar plutonów 
i pól metra wzrostu, duża szybkość үр pa Na jego grzbiecie zamontowa- 
odnóża zakończone koeami stanowią Została gniazdo cekoemów, z którego 
argumenty, z którymi należy się czyć RE к RE i chetnie. Wbrew рого- 
naj 
E F ата т йш kiej wymagający prze- 


Sranie si E kec 


же | 
اا‎ 


zapisanej 
А skoro już przy walkach jesteśmy, projektan- 
tom z Midway należą się słowa uznana га wy- 
posażenie więzienia w hurtowe wręcz ości 
amuncji. Dzęki temu w THE SUFFERING można 
bez przeszkód siać olowiem, gdzie popadnie. 
Oszczędzanie amunicji w takiej grze miałoby sę 
przecież z celem.. 

Pozostaje jeszcze kwestia agresj Torque'a. 
Kiedy miernik jego gniewu zostanie zapełniony, 
twój bohater zamieni się w tonącego w masie 
mięśniowej stwora o niezrównanej sile i brutal- 
ności. To taki „devi-trigger”, uwalniający de- 
strukcyjny potencjał bohatera THE SUFFERING. 
0 йе alternatywna forma Torque'a potrań być 
przydatna, nie sposób wyzbyć się wrażenia, że 
opcja ta została dodana trochę na siłę. Zwłasz- 
cza że często bardziej opłacalne jest... po prostu 
wystrzelać wrogów 2 dystansu. 


псе, sucka, danc: 
Kilka słów o audio-wizualnej stro- 
nie programu. Z całą pewnością 
THE SUFFERING nie może po- 
chwalić się najlepszą grafika 

w. historii gier komputero- 


wych. Niektóre tekstury 
AR 


al кле са 
23. w ү с тола CE 
Ey | jeszcze spokojnie 
4 = podopieszczać. То 

m, samo tyczy się takich 


patentów jak płynąca z ust 
strażnika krew. Gdyby nie 
odpowiedni kontekst, trudna 

* byłoby się zorientować, że 
о to właśnie chodzi. Z drugiej 
LĄ jednak, mówimy 


Mainiiner. БЕН Skrzeczący poku 
mający symbolizować А za- 
strzyków — ponoć jednego z bardziej cywiizo- 
wanych sposobów zabijania więźniów. Uważaj 
na niego i nie Pozwól, aby kiedykolwiek 

ci na ple до 


м ишш 


gry. Dlatego Tie zatiei wako 


о grze wydawanej na wszystkie „duże” platfor- 
my jednocześnie, a to przecież wymega od sek- 
cji graficznej pewnych kompromisów. Tak 
naprawę nie jest też tak,że na SUFFERING pa- 
trzy się z obrzydzeniem — stan obecny jest 
całkowicie do przyjęcia. Zwłaszcza że gra może 
poszczycić się wspaniałym udźwiękowienie... 
Faktem jest, że to dźwięk stanowi najmocniej- 
szą stronę tego programu. Tam gdzie grafika nie 
daje już rady, pojawiają się sugestywne ambien- 
ty, które — zaufaj człowieku — potrafią przypra- 
wić o zawał serca. Huk broni jest rzeczywiście 
ogłuszający, równie przekonująco wypadają 
wszelkiego rodzaju syczenia i terkotania polują- 
cych na Torque'a bestii. Nie chciałbym przesa- 
фаб, ale wydaje mi się, że THE SUFFERING 
powinien znaleźć się w Sevres jako wzór efek- 
tów dźwiękowych dla komputerowego horroru. 
Wszystko, co w tej grze usłyszysz, będzie jak 
najbardziej na miejscu — od tak banalnych dźwię- 
ków jak kroki po różnych powierzchniach, do 
rzeczy poruszających, jak wrzaski konającego na 
krześle elektrycznym nieszczęśnika. Także pod- 


kadający glosy aktorzy wykonali robotę popiso- 
wo. Dawno już Саке ш) 
voice-over'ów. 


pierwszy тай ola THE SUFFE- 
ANG wygląda raczej biednie, ale przy bliższym 
poznaniu program zyskuje. Miłośnicy szeroko 
pojętej makabry będą tą grą zachwyceni. Będzie 
im się też chciało dobrnąć do końca ciężkiej i po- 
ruszającej niekiedy nieprzyjemne kwestie opo- 
wieści. Pozostałych może odrzucić zalewająca 
oczy krew i krzyki potępionych. 


„Sprzętowe: 


Gra na platformy: 
Wersja PL © M 


2 pogranicza 
î przygody. Ogólnie 
udany projekt... 


tekst: Maciej „Anzelmo” Ogiński 
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202 j AIS 
Тай plot skopie każdego dinozaura 
marzącego 0 wolności 


1 | Nie było meteorytu? 


| chrać w diabły. 


fW swoim gatunku 


| ra wigksz 
| zmierzyć si 


inamania wybuchła w 1993 roku. 
Spielberg w „Jurassic Park” doko- 
паї przełomu w dziedzinie efektów 
specjalnych i sprawil, że każdy d: | 
ciak na Świecie marzył о wizycie na niezwykłej 
wyspie. Niestety, dwie kolejne odsłony cyklu 
nie zdolały podtrzymać zainteresowania pre- 
historycznymi gadami. W efekcie JURASSIC 
PARK: OPERATION GENESIS pojawila się 
W czasach, gdy dinozaurami interesują się 
wyłącznie naukowcy. 
Na Zachodzie program odniósł umiarkowany 
sukces i szybko trafi do lamusa. Z powodu 
у Play-t nie | 


40 o nieźle przetłumaczoną instrukcję i wy- 
rh sklepów. Tylko czy war- 
ро starą i spóźnioną grę? 
by ze względów , po- 
Filmy Spielberga | 
йу o zgubnych 
nych manipula д 


w ogrody zoologiczne z dinozaura- 
mi. W grze, której patronuje sam 
Michael Crichton, wybudowanie 


nym celem zabawy. Cel dodatkowy spro = 


| Wadia się do polowania- na zwierzaki, 


które nawiały. Najwyraźniej łagodne ekolo- 
giczne przesłanie oryginału: poszło się. czo- 


Nie oznacza to jednak, że gra 285у5а па ca: 
lej lini. J kiem przyzwoita, chociaż 
cji nie zrobila i ni 
zrobi. Со gorsza, та niewygodny, nieprecy. 
zyjny interfejs. Podejście do niej z marszu 
dlatego warto 
mi. Gdyby nie 

OPERATION 
у znaną stra- 
ją 700 TYCOON, 


powierzchni. 


| placu пай 


— klatki ze wieżyczki. 


| widokowe, buda 2 hamburgerami 


rusze w pościg. 


rystycznym badziewiem. Trzeba 
wyznaczyć dróżki, określić cenę 
biletów i rozpocząć kampanię re- 
klamową. Zarobiona kasa musi 
wystarczyć na pokrycie kosztów 
działalności 700 
Dinozaurów nie lapie się w lesie 
ani nie kupuje od innych zoologów. 
Trzeba je sobie samemu zrobić 
(bez skojarzeń proszę!). W tym 
celu gracz organizuje wyprawy 
„trekkingowe" po materiał biolo- 
giczny, który zostaje ox у 
w specjalnych laboratoriach, 
skompietowany, a później „wyi 
dowany” W gotowego zy y 
reprezentującego jeden z 25 zna- 
nych gatunków. Ос: 
go łańcucha DNA jest trudne i wymaga spo- 
h inwestycji, 
śinazauy, 


гут! musi borykać się gracz. 
Klopotem są też same zwierzęta. Trze- 
ва o nie dbać, dostarczać im zarełka, towa- 
zy do zabawy, a tekże zwelczać zaraźliwe 
choroby, szalejące od czasu da czasu po par- 
ku. Dia dużych i niebe h 
zbudować specjalne klatki i ogradzać. 


| trycznym plotem. Mimo to niekiedy ud 


się uciec, а wówcz Spadają, zarząd 
lamentuje, a specjalna grupa rangersów wy- 

ata graficzna wygląda dość przyzwoicie. 
Trójwymiarowa grafika nie ulatwia co prawda 


Dinozaury nie zdołały uciec przed meteorytem. 
Pozwoiisz, by zwiały ci z celowniczka? 


obserwacji ale jest dopracowana i kolorow 
Również i dźwięk nie zawódzi. Gra niestety 
szybko staje się nudna, Owszem, próbowano. 
ratować ја wprowadzając możliwość polsta- 
nie śmigłowczn (proste. akcje ratunkowe), 
polowania z bronią (na ostre naboje bądź za- 
strzyki), а także safari i lot balonem. 

z tego. skoro tych kilkanaście misji pobocz- 


Jurassic 
Park. 


latformy: PC, PS2 
© Multiplayer 


) Budujesz 7001 


kujesz со 
nozaury. W filmie 
skończyła się ta 

wielką klapą... | 
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Zakręcone trasy, 
odpalony model 
jazdy... ktoś tu 
sprzęgło jarał! 


to metrów 


zbyt blo 


Wolno, ро 


ospale, ruszyła ma: 
szyna ku chwale. 


Współczesna wer- 

CELNIE | 

згубе samochody 

та trasach pelnych 
їйї обушот. 


Saturday Night 
Speedway 


PSZ 


Gra na platformy: Р 
E Wersja PL 22 Multiplayer 


ie cho- 
; тїй ne samochody 
fa іт ba. 
ej SATURDAY NIGHT ТШ ma: 
> nie d ) chodami i dlatego 
АДЫ u е sam J wybiorą wujka Colina 

latawce chody. 


ы ы; 
шы można nie lubi 
Tę grę można pokocha 


Michae 2/ 


WORLD. 1 O DUR KART 


Michael Schumacher 
World Tour Kart, 2004 


Wymagania sprzętowe: 

P 600 MB: 
ТН 

EL SCHUMACH 


KART 2004 pozwała poszaleć na پا جاو‎ 


1 Wersja PL Œ Multiplayer 


BigBen Interactive 


Najlepsza zręcz- 
nościówka po- 
święcana gokar- 


chylącej się ku 

Krainie Czarów. 

Burektor Uniwersytetu 
odkrywa staropszenną przepo- 
геј ІШЕ ин: -Tak- 


Jarzewski 


Кій" Zach: 


i tekst: Michał „Misio the 


| domów wyłącza kurki z 
| zwierzęta. Biega po kolejnych pokojach w po- 


Ba wpływowym | 
City 


jemnicze pozla- 

w których umieszczono bom- 

| wraz ze swym pomocnikiem 
przeszukują miasto, tropiąc resztę 
każdej z kiku lokacji rozgryzają 


| jekieś zadanie — z reguly logiczne, rzadziej | 
| zręcznościowe. Przestawiają przedmioty | 


w zasugerowanej przez komputer kolejności, 
jarasolki, а także próbują odgad- 

sekretne haslo. 
Рой względem graficznym program przypo- 
mina film animowany. Na pochwałę zasluguje 
spolszczenie, obejmujące zarówno dialogi, 
napisy na przedmiotach czy budynkach 
pojawiających się na ekranie. Szkoda tylko, 
że średnio uzdolniony dzieciak ukończy ten 


program w ciągu trzech godzin. То zdecydo- 


Е 


ryginalność to największa zaleta no- 
wej zręcznościówki firmy interact 
ve. Vision. Gracz wciela się 
w strażaka і bierze udział w dziesięciu niebez- 
| piecznych misjach. Wdziera się do płonących 
1 gazem i uwalnia 


| szukawaniu przedmiotów, otwierając nieskoń 
czenie dużą liczbę drzwi. Jak ognia unika 
ognia. Przy okazji ewakuuje dzieci z płonącej 
szkoły, wynosi nieprzytomnych starców z ich 
gniazdek rozkoszy i gasi to, co jeszcze daje 
się ugasić. 

Grę napisali Polacy, wykorzystując spraw- 
dzony engine Renderware. Niestety szata 
graficzna wygląda przeciętnie. Razi nienatu- 
ralna animacja oraz słaba praca kamery. 
Większość ścian oblepiają dość proste, po- 


do i uratować świat przed złym czarodziejem. 

To zresztą jego trzecia przygoda w świecie 
ię lcześniejsze spotkały się z życzliwym 
_ przyjęciem e e strony d dzieci - 

RODZIEJE wcale nie b będzie Sosy i 


| zwiedzi wraz ze swym үн ш 


dc gram się sp 
ympatycznych boh 


a ж ж ж. 


wanie za krótko... Chociaż w tę grę można 
grać do znudzenia. Dzieciom na pewno się. 


Башта 
wtarzające się tekstury, а efekty ognia są 
zbyt uproszczone. W dodatku główny boha- 
ter ma talent do zacinanie się w drzwiach czy 
zatykania się na schodach. Detekcja kolizji 
kuleje na calego. 

Nie zmienia ta 
faktu, że gra 
po prostu 
wciąga 
W dobie ро 
dobnych do 
зере jak dwie - 
krople wady strzelę 
ma | diabel wtórnych 


samochodóweć oryginalna W 
fabula i niecodzienne misje 7 
mają ozdrawiającą тос. Każdy, > ==: 
kto marzył o posadzie strażaka, < 
znajdzie w tej grze potężną por- 


© Cena: 3 


Czułość przetwornika 

(Сізге przetwornika CED (Charge Coupled Devices) 
сітаба się parametrem 150, znanym z tradycyjnych 
Же: fotograficznych. Niektóre Urządzenia dają пой- 
wość wyboru między poszczegilnymi wartościami. 
Tańsze modele mają na stałe ustaloną tę wartość lub 
dostosowują ją automatycznie, Zazwyczaj 150 mieści 
э w przedziale od 100 do 400, le =з aparaty, któ- 
re oferują |80 w zakresach 50-800 ub wyższych, 
Bówna zasada jest następująca — im wyższa czułość, 
tym gorsza jakość. Wygoda większe spektrum zastó- 
колай w zamian za pogorszenie jakośc obrazu. 


+50 100 ролна na wykonywanie zdęć miejsc do- 
beze oświetlonych. Przydeje się do robienie zdjąć zimą 
їй w słoneczne dai. Można wykorzystywać go rów- 
mieć do portretów. 

+ БО 200 to uniwersalna wielkość, która pozwala na 
wykonanie większości zdjęć w różnych warunkach. 
Nadaje się do sfotografowania | zachodu słońca, i scen 
рту sztucznym ośnieieniu. 

+ 180 400 ta bardzo wysoka сш Tek ustawionym 
aparatem można robié zdjęcia nawet przy skąpym 
Świeci. Świetnie też nadaje sę do uchwycenia obiok- 
tów szybko się poruszających, 


Kompresja 

Większość aparatów cyfrowych ma mažiwośé kom- 
presji wykonywanych zdjęć, со pociąga za sobą utra- 
tę jakości, Przy zwykdej kompresji (okolo 1:15) strata 
niejest zbyt odczuwalna. Standardowa kompresja po- 
zwala zmieścić okolo 30 zdjęć na karcie 32 МВ. 


Słowniczek 

* matryca. COD (Charge Coupled Devices) — element 
Świacłczuł, skłsdzący się z milionów piel. 

* rozdzielczość: żość elementów światocziych (pik- 
sal rozmieszczonych na powierzcbci matrycy CCD. 
Podawana w mišonach. Jak łatwo obkczyć, matryca 


miększona za pomocą specjalnego programu (algoryt- 
mu), który wyszukcje podobne piksele i po prostu je 
йе, Interpołowanie rozdzielczości w większości 
przypadków wiąże si z utratą jakości. 

* ogniskowa obiektywu — odległość (w miimetrach) 
między płaszczyzną obiektywu a miejscem, w kórym 
Skupia się Światło tworzące ostry obrez. Jesii mamy 
do czynienia z obiektywem zmiennoogniskowym 
вот), podawany jest zakres ogniskowej, пр, 7-21 
mam. Mniejsza ogriskowa pozwala na siotografowanie 
większej powierzchni. 

* przesłona - uidad regulujący wiekość otwory, przez 
Który światło wpada do aparatu, Wielkość przesłony 
określana jest parematrem F. 

* туй makro — tryb przydatny przy fetegrefowaniu 
obiektów z bliskiej odiegłości (większej skal odwzoro- 
waria), Opisy techriczne aparatów cyfrowych zawie- 
тең informacje, jaka jest minimalne odlegość, z której 
możemy zrobić zdjęcie. 

* migauika — zaslona biokująca dostęp Światła do po- 
wierzchni matrycy COD. Podczas robienia zdjęcia 
сайа otwiera się па ułamek sekundy i zamyka, Kiedy 
zadany czas naświetlenia już upłynie. Niektóre apara- 
ty cyfrowe mają możlwość sterowania czasem 
otwarcia пані. 

* lustrzanka — aparet, którego elementem wyróżnia- 
em jest wewngirme lustro. Dzięki temu patrząc 
w wider, fotograf widi fotografowany obiekt tak jak 
będze wyglądać na опе fotograficznej kib na CCD. 


Jak w 


ybrać 


aparat cyfrowy? 


Duży wybór modeli na rynku oraz 
zróżnicowane ceny powodują, że kup- 
no cyfrówki nie jest łatwym zadaniem 


paraty cyfrowe potaniały tak, że proste 
modele dostępne są w cenie 
swoich analogowych odpowiedników. 
Dzięki prostej obsłudze i bogatym funk- 


tomiast w cyfrówkach światło pada na specjalną 
matrycę ССО (Charge Coupled Devices) 20% 
z milionów punkcików. Światło oddziałuje na 


6 w kupno ta- 
kiego urządzenia oraz dla kogo przeznaczone są 
te czasami bardzo drogie zabavi. 


Jak to działa? 


Zasadę działania aparatu cyfrowego najlatwiej 
wyjaśnić, porówmując go ze zwyśdym aparatem 
Podstawowa różnica między aparatantianalogo- | 
wymi а ich elektronicznymi braćmi polega na | 
technologii utrwalania obrazu. W tradycyjnym 

tło. przepuszczone przez obiektyw 
ослів, która pod jego wpły- 
je właściwości, a po obróbce 
chemicznej przekształca się w trwały obraz. Na- 


Na co zwrócić uwagę? 
Rozdzielczość matrycy 
Podstawowym parametrem podawanym przez 
praducentów jest właśnie owa kczba punktów na 
matrycy CCD. Najnowsze aparaty mają od 3 do 
8 milionów piksel. Niektóre modele тода praco- 
wać z jeszcze wyższą rozdzielczością, która 
powiększana jest za pomocą mikroprocesora 
(rozdzielczość interpolowana) 

Jednak ilość punktów nie jest najważniejsza. 
Producenci mamią klientów zwiększaniem 
liczby pikseli, co nie zawsze idze w parze z po- 
$ lepszeniem jakości obrazu. Dużą wagę ma rów- 
! nież wielkość pojedynczej komórki. Zasada jest 


taka, że im większe komórka, tym lepiej. Dzięki 
większym grzetwornikom można uzyskać 
bardziej kontrastowe fotograñe pozbawione 
zakłóceń. Ważny jest równiez algorytm, jakim 
posługuje się aparat przy zapisywaniu zdjęcia 


ka 
je ustawienie р 
grafowanie podczas słabego 
blyskania lam 
ciemniejszy 


Zoom, czyli zbliżenia 
Aparaty cyfrowe wyposażone są w zoom Optycz- 


ny i cyfrowy. Zamiast podchodzć do obiektét 
które chcesz sfotografować z biska, możesz WY 
korzystać mechanizmy zainstelowene w apera- 
ci, Jest to ważne, kiedy zależy ci na wyraźnym 
„złapaniu” odiegłych | niedostępnych obiektów. 
W większości urządzeń do dyspozycji są dwa ro- 
dzaje zoomów 


LA WEEKENDOWYCH FOTOGRAFÓW 


Nikon CoolPix 3200 
Wielkość matrycy: 3.2 miliona piseli 

Zoom; optycznj x3, cyfrowy 4 

Karty pamięc: SD / ММС wbudowane 14.5 МВ RAM) 


Zoom optyczny Х3, cyfr 
Karty гат: 50 


Zalety: 
—рйгонес, akumulator 

*sdosarka W zestawe 
- meteke rozmiary 


Wady: 
— szumy i miekształcenia obrazu 


wości konfiguracz. 
przejrzyste menu 
dobry tryb makro — od 4 cm 


ocena: 
sugerowana cena; 1399 zł 


Қ а. 


Media-Tech Uranus МТ 417 
Wskość matrycy: 4.24 miiona pikseli ~ 
wy X4 


= spore możliwości konfiguracji 


sztalcenia obrazu 
żości (100/200) 
j, brak kabla AV 


1199 zł 


[Olympus С-360 

Wielkość matrycy: 3.2 miliona pószii 

Zoom: optyczny xû, cyfrowy 3.3 

Karty pamięc: xD-Picture Card (w zestawie 16 М8) 


Zalety: 
— prosty w ożstudze 
- niewiele rozmiary 
= dobry tryb makro (zdjęcia 
a bliskiej odzgłośc już od 7 ст) 


Wady: 
= dlugi czas adowania lampy 
— szumy na zdęciach 

= brak polskojęzycznej instruks; 
— drogie katy pamięci 


Zalety: 
— prosty w obsłudze 


jakość zięć инни jakość 

ergonomia: mana an m mta ergonomia: шиини! 
dodatki: шшшшшш dodatki: naas 
ocena: ишин! ocena: шшшшшш! 
sugerowana cena: 1199 zł 


LADEN 


( Olympus С-460 

Weżość matrycy: 4 тйюпу pikseli 

Zoom: optyczny XA. cyfrowy x4 

Karty pamięci: xD-Picture Card (w zestawie 16 MB) 


Wady: 
= dugi czas ladowania lampy 
— brak polskojęzycznej instrukcji 


— drogie karty pamięci 


35/5 f 
ши 415 (© 
3/5 a 
m 4/5 K = 
1498 zt ب ا‎ 


Konica Minolta Dimage Z1 
Wikość matrycy: 3.2 milona pise? 
Zoom: optyczny x10, cyfrowy x4 


Karty pamięci: SD / ММО (w zestawie z aparatem 16 MB RAMI 


Zalety: Wady: Zalety: 

— przystępna cera — mieksztatcenia obrazu przy = spore możliwości konfiguracji, == obrazu przy 

— spore той моб konfiguracji, najdłuższej ogniskowej przepzyste menu йзге] ogniskowej 
przejrzyste menu = maly wyświetacz — 10x zoom optyczny = mały wyświetlacz 

— 10x zoom optyczny — brak akumulatorków — brak akumulatorków 

kość zdjęć: 3.5/5 кон zięć тинаннин 4/5 

ergonomia: тани! 3/5 ergonomia: 3/5 

dodatki: 3/5 dodatki 3/5 

осела: 3.5/5 кез: шшшышшШ 3.5/5 


sugerowana cena: 1699 zł 


Minolta Dimage Z2 
Wieżość matrycy: 4 топу pikseli 


Zoom: optyczny x10, cyfrowy x4 
Karty pamięci: SD / MMC (арага: ma wbudowane 16 МВ ВАМ) 


Sugerowana cena: 2199 zt 


Zoom optyczny 

Dzięki zastosowaniu odpowiednich soczewek 
i regulowaniu odległości między nimi możesz 
przybliżać i jednocześnie powiększać fotografo- 
wane obiekty lub oddalać perspektywę i robić 
zdjęcia dużych obszarów, Im większy zakres 
zooma, tym większe daje możliwości, ale z8- 


zwyczaj idzie to w parze z większymi zakłóce- В 


niami i zniekształeeniami. 


Zoom cyfrowy 

Zoom optyczny można wspomagać zoomem cy- 
frawym. Тат, gdzie kończą się już *zyczne możli 
wości układu optycznego, z pomacą przychodz 
elektronika. Dzięki specjalnym programom można 
jeszcze bardziej powiększyć poszczególne ele- 
menty zdjęcia. Bardzo latwo takich operacji 
dokonuje się za pośrednictwem komputera, Nie- 
stety, użycie cyfrowego zoomu wiąże się ze 
znaczną utratą jakości, więc korzystaj z niego tyl- 
ko w ostateczności. 


Znieksztatceni 

dodatkowe ustawienia 

Optyka rządzi się swoimi prawami. Zmiana ogni- 

skowej powoduje zniekształcenia geometryczne. 
Przy stosowaniu obiekty- 


а modul 
wielkość o 
г za modi 


Meda 


Innym ważnym elementem aparatu jest wielkość 

lostępnej pamięci i rodzaj nośników, 
współpracują. Nie trzeba chyba dodawać, że im 
więcej pamięci, tym lepiej (nie mniej niż 16 МВ). 
Brak jednolitego standardu kart pamięci jest tu- 

j bardzo dużą niedogodnością. Zanim zapłacisz 
кесер złotych za sparat, dowiedz się. jakie są 
możliwości rozbudowy pamięci, i wybierz takie 
rozwiązanie, które pozwoli jak najmniejszym ko- 
szem powiększyć dostępną pamięć. 

Dobre akumuiatorki ułatwią обедде aparatu. 


Olympus С-740 Ultra Zoom 
Wszystkie aparaty z rodziny Dameda С-7хх 
®упа już z doskonałej jakości zdjęć, dobrej 
Kasy obiektywna oraz wygodnej i ерле; ob- 
Эш. Dodatkowo пе są zbyt droge 


wu ze stałą ogniskową te odchylenia od normy są 
nieznaczne i prawie niezauważalne. W przypadku 
obiektywów о zmiennej ogniskowej (zoom) naj- 
mniejsze zniekształcenia występują w środkowym 
zakresie ogniskowych. im większe odchylenie od 
środka, tym zniekształcenia są większe. 
Niebagatelną sprawą podczas wyboru арагш 
jest zwrócenie uwagi na dostępne tryby pracy. 
Większość urządzeń ma wbudowane kika pro- 
gramów automatycznych, które dobiorą za ciebie 
wszystkie potrzebne ustawienia. Jednak to nie 


programy automatyczne Świadczą o jakości ! 


aparatu, lecz możlwość samodzielnego manipu- 
owania przy niektórych perametrach (czułość 
przetwornika, przesłona, czas migawki). Im wię- 
cej elementów możesz ustawić sam, tym lepiej 
— o de oczywiście chcesz mieć wpływ na końco- 
wy efekt, Zdjęcia z dobrze ustawionymi parame- 
trami zawsze będą lepsze niż te zrobione za 
pomocą automatycznego programu, ale jeśli nie 
masz pojęcia o fotografi, daruj sobie majstrowa- 
nie przy dostępnych ustawieniach. 


kupno aparatu z własnym akumulatorem | lado- 
warka | (inaczej wydasz majątek na baterie). 

аст рогётел być jak najniękzy I jak naj- 
j przedstawiać fotografowane obiekty. 


Canon 65 
Wielkość matrycy: 5 milionów pkseli 

Zoom: optyczny x4, cyfrowy х4 

Karty pamięc: CF | ill, IBM Micro (w zestawie z 


Wady: 


Zalety: 


aparatem 32 МВ RAM) 


Wbudowana lampa 1 dodatkowe wyposażenie też 
są jak najbardziej pożądane. 


Dodatki 
Na koniec warto wspomnieć, że niebagatelną ro- 
lę podczas decyzj o zakupie aparatu odgrywa ja- 
kość dołączonego oprogramowania. Należy zwró- 
cić uwagę, czy są to pelne wersje programów 
oraz jakie są ich możliwości. Warto również po- 
pytać się o warunki i dlugość gwarancji, Polska 
instrukcja to dziś standard. Jednak wielu produ- 
centów Wciąż zdaje się tego nie dostrzegać, Nie- 
rzadko po otwarcu pudelka spotyka nas niemiła 
niespodzianka i zamiast instrukcj po polsku znaj- 
dujemiy tylko angielską lub па przyidad węgierską. 


Przegląd modeli 


Dzisiejszy rynek fotografii cyfrowej oferuje kilka- 
set różnych modeli. Jak się w tym połapać? Spe- 
cjalnie dla ciebie przygotowaliśmy test kilku 
najpopularniejszych urządzeń. Sprzęt podzielili- 
śmy na trzy grupy (kryterium była cena oraz ofe- 
rowane możliwości. 

Pierwsze grupa to aparaty „preste i tanie”, 
w której znalazły się urządzenia oferujące тр 
uboższy zestaw funkcj. Kolejna grupa — 
ambitnych amatorów" — to urządzenia = 


1 [fotografia turystyczia, dokumentacje imprez 


ch" — to aparaty, które po- 
wanny zadowolić większość себ zajmujących 
się amatorską fotografią (portrety. fotografia 
makro, proste fotografie studyjne). Podczas. 
testów zwróciiśmy uwagę przede wszystkim 
na'jakość obrazu. Każdym aparatem zrobiliśmy 
serię zdjęć testowych w różnych warunkach 
oświetleniowych. Następnie braliśmy pod uwa- 


Nikon CoolPix 


gg jakość szczegółów, sposób adwzo- 
rowania barw oraz poziom zakłóceń, Kolejny 
parametr to ergonomia oraz intuicyjność ob- 
«іші. Dla aparatów z pierwszych dwóch kate- 
gorii obsługa powinna być jak najprostsza 
i sprowadzać się do ustawiania odpowiedniego 
programu oraz naciśnięcia migawki. W przy- 
padku aparatów bardziej skomplikowanych im 
więcej parametrów można ustawić, tym lepiej. 
Ostatnią kategorią, którą brašny pod uwagę. 
jest wyposażenie dodatkowe, czyń co przydatne- 
go można znaleźć w pudełku. Każdy aparat w da- 
nej kategorî mógł zdobyć od 1 до 5 punktów. 


Nietatwy wybór 
prezentowanym obok zestawieniu ne 
тлёгйу się wszystkie dostępne па 

polskim rynku eparaty cyfrowe — gdybyśmy 
chcieli uwzgędnć choćby tyko nowsze modele 
największych producentów. wyszedłby z tego 
gruby, kilkudziesięciostranieowy zeszyt, Z resztę 
nawet mając precyzyjne dane wybór nie бубу ia- 
wy — każdy z nas inaczej postrzega kolory i da 
każdego inaczej będzie wygiądał idealne zdjęcie. 
Na. pewno bezdyskusyjną sprawą jest jakość 
optyki — już dawno cały Świat przekonał się, że 
najlepsze obiektywy robi Cenon, Nikon czy Olym- 
pus, Ale aparat cyfrowy to niestety także elek- 
tronika — tu okazuje się, że kderzy w poprzedniej 
kategorii niekoniecznie dają sobie radę, 


Najlepszą metodą wyboru aparatu byłoby więc 
zrobienie identycznych zdjęć różnymi modelami 
i porównanie uzyskanych odbitek. Oczywiście dla 
większości z was jest to nie do zrealizowania. Na 
szczęście w бесі istnieje wiele portali, zajmua- 
cych się profesjonalnym testowanie, Możecie 
tam znaleść пе tyko opisy i dane techniczne, ale 
takie komentarze użytkowników Sprzętu Oraz 
zdjęcia porównawcze. Szczególnie polecamy od- 
wiedżenie stron www.dpreview.com oraz 
Wł iMagng-resaurca com. 


Na koniec mała podpowiedź z Sieci — oto mo- 
dele, które polecane są entuzastom fotografi 
cyfrowej przez www imaging-rezource.gom: 
Nikon D70 SLR 6.1 mpx 
Canon EUS Digital Rebel Б.З mpx 
Olympus C-750 Ultra Zoom 4.0 mpx 
Olympus С-5060 Wide Zoom 5.1 mpx 
Canon EDS-100 6.3 mpx 
Fuji FneP S7000 6.3 mpx 
Canon PowerShot S60 5.0 mpx 
Nikon CoolPix 5700 5.0 тох 
Kodak EasyShare DX6490 4.0 mpx 
Olympus б-770 Ultra Zoom 


5700 


Wiekość matrycy: 5 mšonów pikseli 


Zalety: 


— szybki obi = zoom pracuje niezbyt płynnie - pokrowiec, akumulator — wysoka cena 
— dobra jakość obrazu — obiektyw zasłania wizjer ladowarka w zestawe. — powolny start i бәле 
— solidna obudowa, ładowarka - niewiekie rozmiary — brak histogramu 

orez akumulatorki w zestawie = spore możlwości konfiguracji 


Zoom: optyczny эВ, cyfrowy x4 
Karty pamięci ОЕ!!! IBM Micro (w zestawie z aparatem 32 МВ НАМ! 


Wady: 


4299 zł 
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0 czym szumi w Sieci 


na topie 


SuperGomho 


Domowy LCD z iiyamy 


telefonu 


Е 
ja CONNECT! 


in А Ę 
DE йд\н, 
ajeni bie zalew 


Kombajn z LG 


sklepach pojawiła się kolejna 
rek DVD, 
fi jalać” руу 


dwuwarst ojemności 9.4 GB. 
LG DVD-GS4-4120B osiąga prędkość 
zapisu 12x, со oznacza, iż w ciągu sekundy 
jest w stanie zapisać do 16 MB danych. 
Urządzenie 
kie obecne 
Nagrywarka р zapisać 
profesjonalne рі rędkością 
5x. Na takim nośniku dane mogą być prze- 
chowywane iecznie nawet przez 30 


let, a płyta może być zapisywana 
100 tysięcy razy. DVD-RAM jest jedynym 
rmetem, który nie w 
negrywanej Sesji 
р nawet na сл 
nośniku. Nowy model LG oferuje następu- 
асе szybkości zapisu: DVD-R — 8х, DVD- 
R DVD+RW — 4x, 


ВАМ — 5х, DVD-R dwuwarstwowe 

0х, CD-RW — 24x. Szyb 

kość odczytu wynosi dla CD max. 40x, 
a йа DVD — 16x. Cena nagrywarki to oko- 


anele LCD nieśmialo zaczyneją 
pe rynek telewizorów, 
choć ze względu na ceny sporo 
czasu minie, zanim każdy z nas będzie 
miał w domu takiego plaszczaka. Mi- 
mo to warto przyjrzeć się, со a peee 


та RUA gredai 
sobi 


Sam panel nie oferuje zbyt: wysokiej 
rozdzielczości — 840 x 480 pikseli to | 
| 

| 


w dzisiejszych czasach mało, choć ab- 
solutnie wystarcza do oglądania pro- 
gram nel można 
podłączyć do komputera, jednak 
zniechęca do tego wspomniana niska 
rozdzielczość. 

Urządzenie pozy amiętać 100 
stacji TV, posiada funkcję teletekstu. 
me też wbudowane głośniki oraz wej- 
ścia euro, s-video, composite, anteny 
i D-Sub. Wszystko ta za 4000 zł. 


Tylko dla zaawansowanych 


sai 


Jest czego się һас? 


б 


w czasie rzeczywistym 


e podoba ci się MANHUNT? Na- 
isalbyś lepszą grę? Najpierw! 
przejrzyj serię trzech książek wy- 

a Helion — „DirectX: Rendering 


gramowanie gier” i „Programowanie Gier: 


Kompendium". Każda z tych grubaśnych 
sno i szczególowo opisuje podsta- 
ramowania 
ейи na stopień skom- 
omiszcza spodobają 


/wkowego. Niestety, ze 


zasady tworzenia opri 


wania opisywanych zagadni 


„OpenGL: Pro- 


znie studentom kierunków informatycznych 
лу zjadacz chleba będzie | 
ich tyle pożytku co z encyklopedii zdrowia w diaz 


mderyńskim 


NOKIA 6170 


N się unowocześnić 


zmoderni- 
é. To samo dotyczy myszek kom- 
puterowych. 

Logitech uznal, iż nie tak dawno 
wprowadzone do Sprzedaży myszki 
Logitech Cordless Click! Optical Mo- 
use i Cordles Click! Plus Optical Mo- 


use nie są jeszcze szczy 
gnięć technologicznych 
wkrótce rozpocznie się 
owych modeli gryz 
żonych między innymi w 
wy, inteligentny odbiornik radiowy 
Nowe myszki będą miały dodatkov 
nową funkcję przemieszczania się 


w obrębie dokumentu w trzech wy- 
miarach (Tilt Wheel Plus Zoom) — 
góra, dól, lewo, prawo oraz zoom, 
Co ciekawe, urządzenie będzie goto- 
we do pracy natychmiast po podla- 
czeniu do gniazdka USB miniaturowe- 
go nadajnika — komputer automatycz- 
nie rozpozna myszkę, zbędna bę- 
dzie instalacja sterov 


urządzeniami. 


Myszki będą sprze- 
dawane w cenie 210 zł 
(model Plus) oraz 170 zl. 


oblem roku 2000 
р: komputerowców 

Wielkie firmy wydały mandy d 1 
by się przed nim zabezpieczyć. ać SWO 


roryzm. Dziś malo kto traktuje go ро- 
гале, tymczasem skutki zaniechań bę- 
dą oplakane. 


0 czym sz 


umi w Sieci 
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na topie  ........ 
pson zwraca Kasę: 
Үнді! szumi w Sieci Stare za nowe 


N iemieci kóncel | 
niczny журі „rynku „Siem 
өнбей Е КЕ 
lene modele A A 
dzane do sprzedaży bez, 
od 500 co 5000 złotych. Dokad: JEZ са 
je znajdziesz 


ini = р i lw Siecach GSM 900/18 
Nowa linia coolerów Pentagram майок najnowszych M55; CE5, | 1900, Буш 


555 czy 065. żować praktycznie pó calym 


Freezone zy “аш 


wej ofercie spodoba się 


Do M65 można dokupić 
zestaw „przerabiający” 
komórkę w... komputer 
rowerowy! 


Kółka dla fanów czterech kółek 


W lewo i w drzewo 


Cerberus strzeże Sieci 


Neo-router 
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п 
na e ranie L lusty, leniwy Arbucke'a (Breckin Meyer). 


i niezmiernie Kotek prowadzi więc luzackie 
inteligentny życie, sprowadzające się do 


| zwierzak ro- żarcia bądź kimenia w prze- 

4 dem z krótkich historyjek ob-  rwach między jedzeniem. 

1 razkowych trafia w końcu na Wszystko się zmienia, gdy 

| duży ekran. Sensacja? м domu pojawia się szczenia- 
1 А gdzież tam! Chociaż... Nie стек Odie. Garfield stawia so- 


byloby w filmowym „Gar- bie za cel pozbyć się nowego 
fieldzie" nic niezwykiego. lokatora. Wymyśla więc prze- 
gdyby nie to, że tym ra- różne złośliwości i sztuczki, by 


Е - p zem pomarańczowa swój niecny plan zrealizować. 
-2 kupa futra opuściła Pewnego wieczora jednak ktoś 
ч E kreskowy Świat i zy- дија szczekacza z domowego 
skała trzeci wymiar. podwórka. W myśl dziecięcego 
A stało się tak dzięki powiedzonka „Kto się czubi, ten się lubi", wyśmienitego Billa Murray. 0 tym, czy 
ы technice komputerowej, бегей wyrusza na odsiecz. Pomaga mu popularny polski aktor wywiązał się po- 
4 wcale nie gorszej od tej w tym Jon i urocza pani weterynarz Liz prawnie z powierzonego zadania, przeka- 
Ф z „Gwiezdnych wojen” (w tej rolî Jennifer Love Hewitt) nasz się idąc do kina. 
М Toe fabula fimu jest dość W polskiej wersji językowej głosu Garfiel- 
ciekawa. Akcja rozpoczyna się dowi użyczył Marek Kondrat, zastępując mu ш 
remiera w chwili, gdy Garfield jest jedy- 
nym, zwierzątkiem _nierozgarniętego Jona SELL LIJ пш 
h randek 


нин 50 pierwszy 


РА ilionów 2 7 lipca San- 
Jak ugryżć 10 miionó R. na Hawajach weta Har ek 
U jich marzeń — 

: 8 sierpnia ś Ge ашак ае ró NAŃ ig szy, bo PP 

Premiera: jipan" Tudecki (Drew Berrymore), үн: теі о, byle- 

ytowany morderca Jimmy „LĘG „ny wieść o się w niej zakochuje, Stara się każdej udanej 

Force Wilis) wjeżdża do im. 2 dnia "by zdobyć serce ukochane z Okazuje się. 

boku swej niespokojnel zon ku- ez nią po prostu К jerzy. 
spokojne JOE ką i zajmuje się zamiatania randce jest раг па zaniki pomięcii z reguł ne Pi 


na dzień туна z ЮА ЧГ rodinkami. Sielanke 


rzów, gotowaniem | op Oza (świetny Mat- co wydarzył się PO гале podrywanie, piękności 


ywa przybycie dawnego kolegi sz zaje więc Welo nastąpi. 
Чек śl go żona zostala ar zacząć тұшы ы. Sem gl sugeruje, kiedy ow skutek 
` jcze trio musi = 2 
O częśii пе uste annusa иш 


таны zinina Day” poli 


daje się 
uje się, że ukochana 


le pie: 
cyjnym sejfie. Bohat 


alność т 
Stolu 


najważniejszym gliną 

lal w ten sposób 2850: 

ioj żony, Kobieta му 
życie tr 

у nie mają dachów 


zj 


opowie! 


ich doty 


tt poznaje Uroc: Swoją drogą aktor dost 
wiście robi to, udział w filmie okrąg 
тіп dolarów. Za su; 
mógłby pewnie і zy tym z magii 
stkie wydane tów, a także 
czas numery СИСКА /ga'poliical 
(i pewnie byśmy si lody Artur 
dzi! 2 


8 .бауе” Muszyński, 


Е Dawic 


premiera 


Informatyka w szkołach 

Umiejętność obslugi komputera to w naszych czasach podstawa i konieczność. Człowiek bez zna- 
jomości angielskiego oraz chociaż podstaw wiedzy komputerowej jest wtórnym analfabetą. А z te- 
go, ca wiem, W. szkolach bardzo często Uczą was informatyki jakieś naprędce przeszkolone panie 
od plastyki czy muzyki, dla których komputer to diabelska, niezrozumiała machina. Trudno nie 
uzneć, że takie szkoły 1 tacy ludzie po prostu cziełją na waszą niekorzyść Î ograniczają wasze 
życiowe szanse. Ale cóż, przecież dyrektorka woli dać dorobić jakiejś swojej fumfel, zamiast: za- 
trudnić młodego informatyka... Niestety, wszędzie rządzą аву, układzia oraz niekompetencja 
i zwyke kumoterstwo. Piszcie do nas o nauczycielach -nieudacznikach, nie bójcie się opowiadać 
o tym rodzicom. W końcu płacą oni (w podatkach) ciężkie pieniądze па waszą edukację nie po to, 
żebyśce np. przez rok uczyli się, jak obsługiwać edytor tekstu (przypadek autentyczny!) 


obie wyobrażacie??? Najpierw by- 
kiem, potem 6.50, a jeszcze 

ега: 7.90. | terez 

trochę za dużo? 

chlip) i nie wiem, 

czy cena СИСКА! się jeszcze podniesie? Oby nie... 
Dobra, dosyć wytykania wad, teraz plusy. Bardzo 


x gi 
cie, są ОК. GDZIE SIĘ PODZIAŁ CUCKERS? Оек 
się nim udławi i boi się rysować? Czy może Frog- 
ger рім Cżekersa Śl 
tak, że ten obecnie К 
Cickers ma wrócić. 
Zduncio 


rygodnej przygody, ja- 
11 тей, godzina 

3 kiosku пон 

KAJ, cena 8.30 oraz 88 stron, 15 

dzina 12.35. Malbork. Kupuję w tym s 

sku nowego CLICKA!, cena 8.90 ога: 

Odpowi proszę, јак to możliwe? 

Odin z Vegas 


Tego typu listów dostakémy sporo. A wytluma- 
czenie jest (ак zwykłej proste. Otóż w numerze 
lipcowym dramatycznie spadła liczba stron rekla- 
mowych! Tak naprawdę otrzymaliście więc nie- 
mal tyle semo stron, co miesiąc wcześniej, tyko 
minus reklamy. Oczywiście zdajemy sobie spra- 
wę, że fajniej jest trzymać w lapkach coś grube- | 
go niż coś cieńszego, ale liczba recenzji, poradni- | 
ków czy zapowiedzi (а więc to, co czytelników 


Niestety, w dzisiejszych czasach 
wszystko rośnie (no może nie wszystko, 
ale nie będę zdradzał alkonianych ta- 
Jemnice Froggera). Po naszym wejściu do 
Uni {а ostrzegałemi) ceny nioktórych 
artykulów w skiepach podskoczy na- 
wet o połowę (tyle пг razie тату 
z tych unijnych „ ا‎ 8 bę- 
dzie jeszcze Ale z CUCKEM! 
jest, oczywiście, sprawa inna. Przecież 
‘pismo kosztujące 3.20 nie тігіп płytki 
z pełną wersją (w ogóle żadnej płytki nie 
тігіп). A nie myślisz, że licencja, tlocze- 
nie, płyta, fola oraz pakowanie są za 
darmo, prawda? 


مي 
wszystkim ро trochu‏ 0 


Piszę do was w kilku spi 
1. Gry i dema, które dajecie do pi- 
sma, są genialne (а przynajmniej 
| połowa z powinniście jednak 


najbardziej interesuje) byla taka same. Poza tym  furmankg z trzema przesiadkami (konkurencja) 


СИСКІ od samego początku był pismem z 64 czy nowoczesnym bolidem (CLICKU? 
stronami, a odstępstwa od tej zasady zdarzają مي‎ 

się właśnie w sytuacj, gdy pojawia się bardzo di- 

5 reklam. Zauważcie też, że nadal jesteśmy 

najtańszym pismem o grech w Polsce, azamiesz- ОО Z tą ceną? 

czane przez nas peine wersje lokują się w czytel- p Pi 


niczych sondażach na najwyższych miejscach. 
W odróżnieniu od niektórych magazynów konku- 
rencyjnych zamieszczających gry, о których nie 
slyszeli nawet najstarsi Aztekowie. I co z tego, że 
umieszczą nawet dwie lub trzy pelne wersje po- 


niech Мос będzie 2 tobą) na temet liku sp 
dobnego „crapu”? Wokcie jechać na wycieczkę 


dotyczących waszego czasopisma. Po pierwsze, 


dawać też 


z myślą 


graczach 
tenetu a chętnie by w nie zagrali 
2. Randall, kiedy 
ochrony żaboli? Во 
tej wstrętnej Шр 
ju dział Listy 5 

że pi 
sze od zrelaksowania się przy 
gdzie na pewno znajdzie się zdjęcie koleżanki 
Randalla ze studiów 

3. Gustaw i Cyryl powrócili w chwale, ale gd 
Clickers? Podobno i on miał wrócić, a mi 


na temat 
Czarnoby- 


czytelnicy pytają... 
Joel odpowiada 


= Maść i zabijać? Nigdy w życia! Seria 
THIEF zestala zaprojektowana przez świato- 
wej stawy psychologów z myśią o tre gra- 


wiąc, ż 
śli mam 
grę, w 
baczalne bledy, ale 
tematyka, to co mam 
kupić u piratów za taniochę ani 
саб-А przecież już об dawna па 
gry są wydawane po 20-30 zł. Dzięki temu 
wyszedłem z kup 
mogę sobie kupić oryg 
śmie (ostatnio w jedny 


sy (100: 200 zl) na 
lokalizacja albo niewy- 
lnie podoba mi się jej 
? Wolę 


Ad1. W tym wypadku istnieją pewne proble- 
my. Mianowicie newet stare gry, zamiesz- 
czane na stronach WWW i przygotowane do 
„Ściągnięcia”, nie-mogą być bez pozwolenia 
oraz opłaty umieszczane w pubiikacjach ko- 
mercyjnych! A takie jest przecież nasze pi- 
smo. Oczywiście wiemy, że niektóre konku- 
rencyjne wydawnictwa таја w nosie problem 
praw autorskich, ale to już kwestie ich zasad 
moralnych... 
Ad2. Od zrelaksowania się przy dziale Listy 
lepsze jest zrelaksowanie się przy żywej, trój- 
wymiarowej hime. 


Ad3. Chyba wam wszystkim po- 
dam adres mailowy do Оек. 
Jego dręczcie, a nie mnie. 
(A tak serio, będzie za miesiąc). 
А04. Popieram kupowanie pira- 
tów w dwóch wypadkach: jeśli 
polski wydawca tak „załatwi! 
grę, że stała się nie do użytku 
(tak na przykład zdarzyło się 
w przypadku znakomitego role- 
playing WIZARDY VID. | druga 
rzecz: jeśli polski dystrybutor 
wyznaczył złodziejską, skanda- 
liczną i paskarską cenę (czyli 
każdą oscylującą w granicach 
150 złotych). 


PIŁKI W GRZE... 
Mistrzostwa się już skończyły, 
teraz pora poznać maskotki drużyn. 


н ogóle THE 


NITRO 


Teoretycznie, gdyby ktoś na ciebie doniósl, 
a policji chciała się zrobić kontrolę, to grozi ci 
konfiskata programów (a może i sprzętu), 
bardzo duża grzywna, odszkodowanie dla 


właścicieli praw do programów, które posia- 
dasz nielegalnie, 2 nawet wyrok więzienia 
w zawieszeniu. Generalnie — піс przyjemnego 
(zwłaszcza dla twoich rodziców!). 

Oczywiście policja przede wszystkim rozglą- 
da się za hurtownikami nielegalnego softu, 


a nie „misiami”, którzy kupili sobie na gieldzie 
kilka gierek. Inna sprawa, że złodzieje na wy- 
sokich stanowiskach pozostają zawsze 
bezkarni. Na przykład. Drukarnia Wydziału 
Wydawnictw i Poligrafii Kancelarii Prezesa 
Rady Ministrów (którym to prezesem wtedy 
był Leszek Miler) drukowała ustawy, korzy- 
stając z kradzianego oprogramowania! Kiedy 
ich złapano za złodziejskie lepki, kupili opro- 
gramowanie na kika komputerów, а na 
innych nadal używali pirackiego softu. Takie 
życie — по ale jaki premier, tacy również 
pracownicy... 


Jeśli chodzi о Alegro, masz świętą rację 
i polecam wszystkim tę internetową giełdę 
па niej kupić nie- 
gez w idealnym stanie) 
książki, filmy DVD, gry komputerowe oraz 
dziesiątki tysięcy innych rzeczy, poczynając 
od znaczków pocztowych, a kończąc. па Sa- 
mochodach. Co ważne, ceny są zwykle dużo 
niższe od sklepowych i czasami zupełną 
„fówkę”, jeszcze zepekowaną w folię, można 
kupić za pół ceny. 


< 
Krótko i zwięźle 


Huje z was. 


Erim 


Biedny, zakompleksiany nieuk. Kup sobie na po- 
cieszenie nowy dres, synku... I slownik ortogra- 


йолу... 
مي‎ 


Randall je git! 
Yo Randall! Siem: 
па jakąś nag 
byłby szary. 
Zawsze czytanie 


Di_pancur 


Eee tam — ogólniki! A konkretnie? Na jaką na- 


grade? 2). 
مي‎ 
Stare gry 5а cool 


Piszę do was, bo p 
na list czytelnikć 
nim numer 
cie dać im 
z Internetu 
nia, Idzie mi o 
„jakimiś staro 
gracz już pr 
malny? Przecie: 
kupilem i przes: 
jakieś trzy do 


gracz kupuje 
li tak, to b 
przesadziliści 


Osobisty wkład а za. ody р 
2 5 gujesz się п 
w przebieg bitwy 
cerzami 
Jeśli w czasie ш унс potyczi 
ie zaangażować W jesz podda: у 


[| ady сло rycerze 
korzystać z н zbiegną z pola Блу. 
kich ar Szlachechno 


na ich stolicę. 


і Miary sukcesu 
k powierzchni іс- па się ich ma 
oraz prędki 
pelniania od 
Honor ma 


gatelny wpływ na 


szlachtą, meszczań. 
Se Gre 
ków — im wyższy, 


będzie do ciebie юле, 

niższe będą koszty bu- 

ołów czy katedr | авн anv orez нуш ani Honor moż- 
| na zwiększać р respektowani 

1 uwalnianie pojmanyc SĄ rycerzy w zamian za 

aktywnej dyplomacji oraz 


6 тағаен Һет 
yć zamek be: 


Benny chaos, widać jednak ар 
z oddziałów wroga postanowi pójść sobie 
% dami соне ве przy ске 


i zamki 
ia wszelkie 


nostek oraz 

ty, autorzy 

g ch zależno- 
iach pomiędzy różnymi i 

elnić straty w jednostkach? W jaki ; 


Rok 1072 pow Król Wiliam 
z Normandii atekuje króla Małkolma ze Szkocji 


Normanowie starają się rozbić mury zamku Bezdennie głupi Malkolm postanawia 
Szkotów, pozostając poza zasięgiem wyprowadzić całe wojsko z zamku 
wrogich strzeł і atakować kolejno szeregi Wiliama 


zwycięsko kończy bitwę. 
Znak ta zdobyty be bani өй 00 
niego — walka toczyła się na otwartym polu 


królestwa? Aby 
pytania, musisz si 
gry na miarę XXI 


A może Sieć? 
Czas potrzebny 


zyć się maksymalnie Ей osób. ak 
wieloosobowa tó mocna strona programu. 
Przygotowano również edytor Średniowiecz- 
i nych warowni. Po zaprojektowaniu i zapisaniu 


osowania 


kiej Sl. Oba elementy, podst: 


mą rozrywką 
gracza па би 


Gra na platformy 

© Wersja PL 

Sierra / Nicolas f 
ШШ 


w tym wypadku ko 


= Multiplayer 


system мед 


kampani 


Oczekiwany od 
lat LotR3 nie 
sprawdzil się 

w nowych warun- 
kach — gra kryje 
w sobie liczne błędy 


| 


A 
„W BNURYM ZAMKU " 


pel qh 
ا‎ 


AA 


Ф АРАБ ENT- 2 


Recepta na sukces: 100% chamstwa + 50% buractwa 


т“ Zgadzam się z tobą w zupełności, a w związku 


Na listy odpowiada Jacek „Randall“ Piekara 


2 tym nie zgadzam się ze sobą samym sprzed 
miesiąca... 2. Ale serio: chodziło о to, że porad- 
miki możemy zamieszczać tylko do gier nowych. 
Ja rozumiem, że starsze programy mogą być re- 
welacyjne. Sam ostatnio skończyłem. 

DUNE (tę pierwszą w histoni, z 1992 roku!) 
i gralo mi się o wiele fajniej niż w 90 procent róż- 


starzeje! Ale trudno chyba wymagać, żebyśmy 
zamieści poradnik do 12-letniej gry, prawda? 


< 
List z Knurowa 


Pisałem już do was parę razy, ale со mi tam, ne- 
piszę jeszcze raz. Uważam, że jesteście пайер- 
szym czasopismem 0 gierkach na rynku i cały 


czas idziecie w dobrą stronę. Jako że mam kika 
spraw do szanownej redakcji, będę pisal w punk- 
tach, bo tak jest latwiej. 

1. Randall, zaprawdę jesteś wielki. Twoje teksty 
powalają, nie wiem, skąd je bierzesz. A co do po- 
czciwego Żabola, dajcie mu czasem pożyć, bez 
niego nie byłoby waszych prześmiesznych spo- 
rów, a sam też potrafi czasem nieźle dokopać. 
2. Druga sprawa do Randalla: milo, że znasz 
takie odległe wiochy na końcu Polski jak пр. 
Knurów. Tak się akurat składa, że tam miesz- 
kam i poczulem się iście zaszczycony, gdy w re- 
сеп SPELLFORCE w ostatnim numerze padło 
zdanie о Concordii Knurów. Tak dla formalno- 
ści: ten zespół istnieje, ale czy ma się dobrze, 
to już kwestia sporna. A jak się oficjalnie nazy- 
wa obywatela Knurowa, sam nie wiem, ale na 
pewno nie knurem. 

3. Przywróście do życia Сіскегва! Ten cały Gu- 
staw 8 Cyryl jest moim zdaniem daremny. 

4. Hmmm... pólnagie panienki w CLICKU!.. 


Zdecydujcie się wreszcie, bo raz są, a гаг 

ich nie ma. 

5. Pamiętam, że w dawno już zapomnianych cza- 

sach istnialy nagrody ze najciekawszy list. Pro- 

ponuję reaktywować ten konkurs, ponieważ mo- 

biizowa do pisania na poważne tematy. 

Мо, to Бу było tyle, pozdrawiam serdecznie! 
Ostatni Knurowianin 


богу przeszło 40 
та Warszawa, aa we b 


kich serdecznie! Wszystkich za wyjątkiem pikarzy 


Concordi Krarów, którzy niechlubnie spadi wła- 
Snie z МӘ. Teraz co do reszty problemów. Mam 
dość pytań с Cickersa i dzwonię zarez do Kudaka 
= niech coś wreszcie narysuje (о, widzicie — za- 


też będą. bo Randall ога: Frogger таја zdrowe 
w tym życiu poczesne miejsce im bardz siapo, 
tym bardziej poczesne)! 


postanowił wskrzesić dobry obyczaj przyzna- 

wania nagród za najfajniejsze listy. W tym nu- 
merze otrzymuje ја (МАХ PAYNE 2). NiTRa 
i Ostatni Knurawianin. 


Rozwiązania konkursów 


Mirosław Krauze — Dywity Urszula Skrzypiec — Piastów 
й Robert Szczerbicki — Tyczyn 
CL 86/84 - gry Beyond Divinity: Piotr Gąsowicz — Czerwińsk Krzysztof kubisk — Konin Piotr. - Olkusz 
Krzysztof Borecki — Konin Danuta Grzybowska-Col — Wyszków Basta ladno = Кашу Witold m 
Radosław — Warszawa "Вв! Halicki — Białystok Krzyszto Łój — Pieńsk Piotr Wasik — Zawadzkie 
"Mariusz Bula — Tychy Arkadiusz - Warszawa Maciej Maćkowiak — Łódz Igor Wołek — Kraków 
Michal Chrząstek — Warszawa Bartosz — Tuszyn Klaudiusz Marciniek Krzyszt Wójcik — Radków. 
Jacek Don — Warszawa Łukasz Knopczyński - Pozneń Tomasz Matczak — Kłodawa. Wróblewski — 
Krzysztof Drzutyński — Warszawa Jolanta Kotowska — Wejherowa Michal Milczarek — Łódz. Sebastian Zadrożiński — Płock 
Zespół redzkcyjny: Teksty w numerze: Siedzika Wydawnictwa: i archiwalnych pisma po cenie innej niż zamówionych materialów redakcja nie 
Piotr Maskal (banita, dawniej red. nacze Pawel Karaszewski, Tomasz Kowalski, Ш. Motorawa 1, 04-035 Warszawa ustalona przez Wydawcę jest zabroniona zwraca. Zastrzegamy sobie prawo do 
ny), тё. (0-22) 517-02-47; Jacek Piekara Tomasz Koziej, Bartek Lewandowski, Grze- | skukuje odpowiedzalnością sądową skracania i redagowania tekstów. 
red, tel. (0-22) 517-01- зог: Młodawsk, Dawid Muszyński, Maciej Dział reklamy 
Trzebska (sekretarz redakcj)  Ogński, Przemyslaw Ryk, Maciej Waszkie- Janusz Jędrzejczak егт). anuszjedrzej- ISSN 1509-0558 
te. 10221 517-01-94, fax 517-0458: сабанга, tal (0221 516-95-50, da 


Zacharzew 
517-04-84: Magdalena бак 
Аслӣ Nentadomska (se Ak 
ся. kackursy SMS) tel. (0-22) 517-02-44. 


йер, tel (0-22) 516-35-02, Maciej Srwaj- 
kowski, tel (0-221 516-35-17 


үр зы a 
3 н 200. 
S E 841-2083 > ul. Моюгона 1. = 
west. 100. Dyrektor ds. pradukcj:. p 
Әлгі graficzny: Dyrektor ds: kolportażu: Maria Kardas Bruk 
Jacek Golatowski (kie ita ge: kon- ма он с 3 m na Wydanncżwa Es ыю. 
а саа pisma), Marek Janowski, С/СКІ, skr. pocztowa A, Donneley Europe Sp. j, Kraków 
Wojtek Langner. 04-026 WARSZAWA Wydawnictwo Baver ostrzega РТ. Sprze- 


dawców, że sprzedaż numerów aktualnych 


stępoąca w imie sa zastrzeżonymi 
znakami towarowymi ub nazwami zastrze- 
žonymi odpowiednich firm i zostały użyte 
lacznie w ciach informecyinyeh. 


Kopiowanie i rozpowszechnianie w jakie 
kolwiek formie materialów zawartych 
w piśmie oraz na płycie CD bez pisemnej 
zgody wydawcy zabronione. 

Wydanmictwo Bauer jest czlonkiem Ogól- 
nopolstsego Stowarzyszenia Wydawców 
oraz członkiem Izby Wydawców. Prasy, Nie 


da 
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Chick! w Si 
e-mail: click©olick.pl. www.cck.pl 
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Rainbow Six 3: 
Raven Shield (PL) 
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Filmy, 


filmy, dźwięki 
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Gry karciane a ta ІШ Kierownica Saitek R220 
rj Karciane Piraci 1 karaibow cztery stan 
Batte Colection (Medi. Ve Ch... ады ТШЕ = 
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Max | 2 Sims - 25,00 М! 
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"JAK АМИТ WYBRANE ARTYKUŁY? 
171) 1010 ЕЯ 
% БОЯ С; E кунйн BIE, ul KŻ | 
02, Эш, бзеесоп И 54-152 Wroclaw. 


ja рове VAT. KOSZTY WYSYŁKI + 3,85 и. 


Wykorzystaj W бош 
ӨЛІ 00 rodzajow 
н ү 
{енин уй, 
gry, Wktóry 1 


ктей kontrolę пай wybraną. 
jednostką i hoptowadź ja: 
przeciwko wrogim wojskom 


W SPRZEDAŻY OD 22 LIPCA! 
* Rewelacyjne połączenie gry akcji w pełnym 3D z emocjonującą strategią w czasie rzeczywistymi 
» Ponad 30 zróżnicowanych misji rozgrywanych na wszystkich frontach Il wojny światowej. 

* W pełni interaktywne środowisko gry. Wszystko może być całkowicie lub częściowo zniszczone! 
* Pełna swoboda w doborze taktyki i sposobu ukończenia misji. 

* Rozbudowany tryb wieloosobowy poprzez LAN lub Internet. 

* Profesjonalna polska wersja językowa przygotowana przez firmę CD Projekt. 
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